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Rezumat. Prezentul articol isi propune sd examineze metamorfoza cdrtii contemporane prin prisma practicilor
vizuale interdisciplinare, subsumate contextului paradigmatic al globalizdrii si al convergentei dintre artd, design si
tehnologie, evidentiind implicatiile didactice ale acestor transformdri in procesul de formare a viitorilor graficieni.
Investigatia vizeazd formele actuale ale cdrtii — interactive, multimedia si imersive, interpretate nu doar ca supor-
turi de transmitere a informatiei, ci ca structuri vizual-comunicationale complexe. In temeiul aborddrilor semiotice,
sistemice si intermediale, se sustine cd noile forme ale cdrtii opereazd ca medii hibride, capabile sd articuleze lim-
baje artistice, strategii de design si dispozitive tehnologice intr-o configuratie unitard. Din perspectiva didacticd,
aceastd reconfigurare extinde cadrul formdrii profesionale, favorizdnd dezvoltarea gdndirii vizuale, a competente-
lor proiectuale si a capacitdtii de articulare integrativd a diferitelor medii si tehnologii. In acest cadru, tehnologiile
de realitate augmentatd si de realitate virtuald sunt analizate ca instrumente de extindere a registrelor expresive si
comunicationale ale cdrtii, contribuind la reconfigurarea statutului sdu in cultura vizuald contemporand.

Cuvinte-cheie: carte, practici vizuale interdisciplinare, globalizare, formate interactive, medii imersive.

THE DIDACTIC IMPACT OF BOOK RECONFIGURATION
WITHIN INTERDISCIPLINARY VISUAL PRACTICES ON THE TRAINING OF GRAPHIC ARTISTS

Summary. The present article aims to examine the metamorphosis of the contemporary book through the lens of
interdisciplinary visual practices, situated within the paradigmatic context of globalization and the convergence of
art, design, and technology, highlighting the didactic implications of these transformations in the training process
of future graphic designers. The study focuses on current forms of the book — interactive, multimedia, and immer-
sive, interpreted not merely as carriers of information, but as complex visual-communicative structures. Grounded
in semiotic, systemic, and intermedial approaches, the paper argues that new book forms operate as hybrid media,
capable of articulating artistic languages, design strategies, and technological devices within a unified configura-
tion. From a didactic perspective, this reconfiguration expands the framework of professional training, fostering the
development of visual thinking, design competencies, and the capacity for integrative articulation of diverse media
and technologies. Within this framework, augmented and virtual reality technologies are analyzed as tools for ex-
panding the expressive and communicative capacities of the book, contributing to the reconfiguration of its status
in contemporary visual culture.

Keywords: book, interdisciplinary visual practices, globalization, interactive formats, immersive environments.
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Introducere. Una dintre tendintele definitorii
ale globalizarii contemporane o constituie intensi-
ficarea interconexiunilor si a interactiunilor dintre
diverse directii ale artei actuale. Acest fenomen re-
flecta dinamica transformarilor culturale si tehnolo-
gice, generand un cadru in care arta Isi pierde treap-
ta de ancorare stricta Intr-un spatiu geografic sau
intr-o arie culturald determinate. In aceste conditii
practica artistica se reorienteaza catre domenii ale
creatiei. Ca rezultat, se contureaza o tendintd accen-
tuatd de sinteza a genurilor, a limbajelor artistice si
posibilitatilor tehnice, ceea ce conduce la aparitia
unor forme hibride si la redefinirea modurilor de
productie si receptare a actului artistic in contextul
culturii globale. In acest cadru galeriile expozitiona-
le si proiectele artistice, spatiul virtual, retelele so-
ciale si platformele digitale internationale dedicate
artei configureaza medii comunicative comune si
contribuie la constituirea unui camp cultural unitar.
Acesta faciliteaza depasirea frontierelor si conver-
genta culturilor, independent de diferentele ling-
vistice, rasiale sau culturale. In asemenea conditii,
limbajul vizual dobandeste statutul unui mijloc uni-
versal de transmitere a sensurilor, asigurand circu-
latia practicilor artistice si favorizand interactiunea
interculturala.

Discutii. Metodologie. Relevanti. In cultura
artistica contemporana are loc un proces de inte-
grare si de interpretare a formelor traditionale de
arta, fapt ce conduce la aparitia unor noi forme hi-
bride, in cadrul carora se conjuga functii artistice,
de proiectare si comunicationale. Ca urmare, acest
proces determina o reconsiderare a rolului imagi-
nii artistice, care devine nu doar un obiect estetic,
ci si un instrument de transmitere a informatiei, de
organizare a sensurilor si a codurilor culturale. In
aceste conditii, apare necesitatea analizei formelor
interdisciplinare care reunesc practici vizuale in-
tr-un sistem unitar.

Metodologia prezentului studiu se bazeaza pe
sinteza abordarii sistemice, aplicata in analiza arhi-
tectonicii cartii ca unitate indisolubila a formatului,
hartiei si typography, ce permite examinarea publi-
catiei ca sistem vizual-semantic integru, si a meto-
dei semiotice, prin care cartea este interpretata ca
o structurd semiotici pluristratificata. In acest con-
text ilustratia nu dubleaza textul, ci se afirma ca un
cod vizual autonom, angajat Intr-un dialog interdis-
ciplinar cu componenta verbala. Totodata, analiza
interdisciplinara utilizata face posibila integrarea
principiilor designului grafic, ale teoriei comunicarii
si alte tehnologii digitale (AR/VR). Aceasta permite
argumentarea tranzitiei cartii de la o forma statica

la 0o mediasistema hibrida, In cadrul careia practicile
artistice traditionale se sintetizeaza cu posibilitatile
interactive si imersive ale culturii vizuale contem-
porane.

In ultimele decenii, dezvoltarea tehnologiilor di-
gitale a modificat radical procesele de editare a car-
tii si formele comunicarii artistice, ceea ce a condus
la reconsiderarea rolului graficii de carte in cultura
vizuald. In aceste conditii, aceasta functioneazi ca
un camp integrator al practicilor vizuale interdisci-
plinare. Analiza formelor contemporane ale cartii -
interactive, digitale si imersive - permite interpreta-
rea acestora ca spatiu 1n care literatura, arta, desig-
nul si tehnologiile digitale interactioneaza in cadrul
unui sistem unitar integrat.

In contextul transformirilor accelerate ale cul-
turii vizuale si al dezvoltarii tehnologiilor digitale,
cartea contemporana isi extinde semnificativ functi-
ile, depasind conditia de obiect tiparit si configuran-
du-se ca un mediu vizual-comunicational complex,
integrat 1In noile forme interactive si multimedia. Cu
toate acestea, in cadrul actual de formare profesio-
nala a studentilor-graficieni, grafica de carte, In spe-
cial in raport cu noile tehnologii si forme interactive,
continua sa fie insuficient valorificata acordandu-se
o atentie limitata potentialului sau formativ si co-
municativ in sfera culturii vizuale contemporane si
a interactiunii culturale. In aceste conditii investiga-
rea sistemului de organizare a noilor forme ale car-
tii dobandeste o relevanta aparte in procesul educa-
tiv, contribuind la dezvoltarea gandirii sistemice, la
formarea competentelor actuale si la consolidarea
capacitatii de integrare a practicilor artistice si teh-
nologice contemporane.

In acest context respectivele transformari nu
comportad doar implicatii de ordin artistic, ci exer-
cita si un impact direct asupra procesului didactic,
determinand reorganizarea si reconfigurarea mo-
dalitatilor de formare personala a studentilor-gra-
ficieni.

Scopul prezentului articol il constituie analiza
reconfigurarii cartii ca forma centrald a practicilor
vizuale interdisciplinare si evidentierea impactului
didactic al acestor transformari asupra procesului
de formare a studentilor-graficieni.

Atingerea acestui scop este posibild prin exami-
narea proceselor contemporane de transformare a
formei cartii si prin determinarea particularitatilor
interactiunii dintre ilustratie, typography, design si
comunicarea vizuala in structura acesteia, prin evi-
dentierea potentialului sau comunicational si prin
conturarea principalelor tendinte de evolutie a gra-
ficii de carte 1n spatiul intercultural global.
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Cartea ca sistem vizual-comunicational. Pen-
tru studierea cartii in conditiile practicilor vizuale
interdisciplinare, este necesar sa recurgem la fun-
damentele teoretice ale comunicarii vizuale, semio-
ticii, precum si ale teoriei compozitiei cartii si desig-
nului grafic. In paradigma stiintifici contemporans,
cartea este tot mai frecvent abordata nu ca o simpla
suma de text si ilustratii, ci ca un sistem vizual-se-
mantic unitar, In cadrul caruia fiecare element inde-
plineste o functie comunicationala si artistica dis-
tincta. Cartea, dupa cum remarca marele teoretician
si practician al artei cartii V.A. Favorski, constituie ,,0
lume si un obiect, in care dimensiunile culturale, ar-
hitecturale, grafice si picturale se reunesc pentru a
da nastere acestei sinteze complexe si, prin aceasta,
pentru a introduce cititorul in universul spatio-tem-
poral al operei literare” [6, p. 96].

In perspectiva abordarii semiotice, cartea poate
fi examinata ca o structura semiotica pluristratifica-
td, In care textul constituie fundamentul organizarii
sensului si interactioneaza cu alte coduri - vizuale,
tipografice si compozitionale. In acelasi timp, tex-
tul insusi, In opinia lui .M. Lotman, reprezinta un
sistem de semne inchis, cu limite clar conturate si
cu o unitate internd bine definita a semnificatiilor
[4, p- 107].

In acest context cartea poate fi inteleasd ca un
spatiu de interactiune a mai multor sisteme de sem-
ne, in care sensul nu este generat exclusiv de com-
ponenta verbala, ci rezulta din corelarea si suprapu-
nerea diferitor niveluri de codificare. Relatia dintre
text si imagine dobandeste, astfel, un caracter dia-
logic, fiecare componenta contribuind la extinderea
si reinterpretarea campului semantic al operei. De
asemenea, typography, compozitia paginii, ritmul
succesiunii vizuale si organizarea spatiald a elemen-
telor participa activ la constructia sensului, functio-
nand nu doar ca suporturi formale, ci ca autentice
mecanisme de semnificare. In aceasti perspectivi,
cartea nu mai poate fi redusa la un simplu vehicul al
textului, ci se constituie ca un sistem complex de co-
municare, in cadrul caruia toate componentele con-
tribuie la articularea unui mesaj unitar si coerent.

Textul, ilustratia, caracterul tipografic, formatul,
ritmul succesiunii paginilor si organizarea spatiala
a publicatiei se manifesta ca elemente semiotice in-
terdependente, care structureaza un camp unitar de
semnificatii. Pentru artistul cartii esential ramane,
in primul rand, Insusi obiectul artei sale — cores-
pondenta dintre continutul grafic si universul idea-
tic si afectiv al autorului, precum si masura in care
acesta a reusit sa intre, impreuna cu autorul cartii,
,in unison” cu opera literara [3]. In acest context

ilustratia nu dubleaza textul, ci intra cu aceasta in-
tr-o forma de dialog, extinzand posibilitatile seman-
tice si comunicationale ale operei si configurand un
sistem pluristratificat al receptiei. In consecint,
cartea functioneaza ca un mediu al comunicarii vi-
zuale, transmitdnd informatia prin sinteza mijloa-
celor de expresie verbale si nonverbale. Totodats,
sistemul mijloacelor grafice de expresivitate - linia,
pata, silueta, textura, culoarea, ritmul etc. - devine
un instrument de construire a imaginii artistice si
de transmitere a sensurilor.

Abordarea sistemica permite examinarea cartii
ca unitate organizatda a unor componente interde-
pendente, in cadrul careia structura si compozitia
detin un rol esential in organizarea spatiului artisti-
co-grafic. Totodat3, ,fiecare text exista Intr-o forma
concretd de obiect, iar perceptia integrala a operei
este conditionatd de forma materiala a obiectului
insusi” [7, p. 225]. In acest context, o importanta de-
osebita revine parametrilor fizici ai cartii - formatul
tipografic, legatura (coperta), hartia, typography,
arhitectonica, culoarea, dinamica si ritmul compo-
zitiei. Interdependenta lor sistemicd, manifestata in
proportiile oglinzii paginii, In principiile interactiu-
nii dintre text si imagine si in organizarea ritmica
a succesiunii paginilor, determina integritatea com-
pozitionald a editiei si contribuie la configurarea
imaginii artistice a cartii.

Caracterul interdisciplinar al cartii se manifesta
prin integrarea principiilor artistice, de design, teh-
nice si comunicationale. In configurarea unui spatiu
vizual unitar, in structura cartii interactioneaza legile
compozitiei, designului grafic, ilustratiei si conditi-
ile poligrafice. Astfel, cartea poate fi abordata ca un
sistem artistico-grafic complex de constituire a spa-
tiului semantic si, totodatd, ca un instrument activ al
comunicarii vizuale in conditiile culturii globale.

Formele de organizare ale cartilor interactive

contemporane. Practici digitale si imersive.

Arta contemporand, potrivit opiniei A. Nikiforo-
va, a depasit de mult limitele formelor si spatiilor
traditionale, orientdndu-se spre configurarea unor
noi medii artistice, caracterizate printr-un grad
inalt de imersiune. Aceste medii ofera posibilitatea
constituirii si transformarii spatiului artistic atat de
catre autor, cat si de catre receptor. In acest context,
cititorul nu mai este un simplu observator pasiv, ci
devine un participant activ la procesul artistic. in
consecinta, imersivitatea si interactivitatea se afir-
ma ca trasaturi definitorii ale culturii si artei seco-
lului al XXI-lea [5].

In procesul de digitalizare si de transformare a
spatiului cultural, cartea suporta modificari sub-
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stantiale, trecand de la statutul de obiect static la
acela de mediu vizual activ, dinamic si interactiv.
Dezvoltarea unui ansamblu de tehnologii digitale
a determinat aparitia unor forme ale cartii — digi-
tale, multimedia si imersive, in cadrul carora se in-
tensifica efectul de prezenta a cititorului in procesul
perceperii imaginii artistice. In asemenea formate,
elementele traditionale ale graficii de carte sunt iIm-
bogatite prin tehnologiile de animatie, sunet, reali-
tate augmentata si realitate virtuala.

Cele mai raspandite sunt cartile digitale interac-
tive si cartile-aplicatie, care functioneaza pe dispo-
zitive mobile sau tablete, sub forma unor aplicatii
pentru iPad sau Android. Astfel de proiecte ofera
o experientd imersiva de interactiune Intre text si
ilustratie, completata de animatie, sunet si elemen-
te de control, care transforma lectura Intr-un joc sau
intr-o forma de cinema interactiv. In acest context
cititorul devine un participant activ la desfasurarea
actiunii. El poate activa elementele imaginii, le poate
modifica succesiunea, se poate deplasa in sistemul
artistico-spatial si poate interveni asupra evolutiei
naratiunii. Ilustratia din cartea digitala interactiva
isi pierde caracterul static si se transforma intr-un
mediu vizual dinamic.

O alta directie semnificativa in grafica de car-
te o constituie utilizarea tehnologiilor realitdtii
augmentate (AR). In astfel de publicatii cartea isi
pastreaza forma tiparitd, ins3, prin intermediul unui
dispozitiv digital orientat asupra paginii, sunt acti-
vate straturi vizuale suplimentare - animatii, obiec-
te tridimensionale, acompaniament sonor. Acest
mecanism genereaza un efect de extindere a spatiu-
lui vizual, in care realul si virtualul se interconec-
teazi. In asemenea contexte, ilustratia dobandeste o
organizare mai complexd, iar perceptia formei sale
artistico-grafice traditionale este amplificata prin
integrarea continuturilor media. Ca urmare, se con-
figureaza un spatiu vizual-comunicational multis-
tratificat, In care componentele statice si dinamice
functioneaza ca un sistem unitar.

Un loc aparte in sistemul formelor contempora-
ne ale cartii il ocupa proiectele bazate pe tehnologi-
ile realitadtii virtuale (VR), in cadrul carora cartea
traditionala este transpusa intr-un mediu imersiv.
Imersivitatea (din engl. immersion) desemneaza
starea de imersiune profunda, de adancime, asocia-
ta cu efectul de prezenta. ,Arta imersiva reprezinta
o forma contemporana de ,artd a perceptiei totale”,
care accentueaza participarea, interactiunea, inte-
grarea si interpenetrarea” [8]. Mediul imersiv nu se
limiteaza la activarea unor organe de simt izolate,
ci le include intr-un sistem unitar si coerent, facan-

du-le sa ,sune asemenea unei intregi orchestre”, in-
tensificand vivacitatea perceptiei si generand sen-
zatii, imagini si emotii pregnante [1, p. 95].

Realitatea virtuala reprezinta un mediu interac-
tiv creat artificial, In cadrul caruia cititorul experi-
menteaza efectul de prezenta prin interactiunea cu
obiecte digitale, mediata de perceptia senzoriala.
Principala diferenta dintre realitatea augmentata
si cea virtuald consta in faptul c3, in cazul realita-
tii augmentate, continutul digital nu este suprapus
peste ilustratia traditionald, ci peste mediul real al
utilizatorului. In realitatea mixta, obiectele virtuale
nu sunt doar plasate in spatiul real, ci interactionea-
za nemijlocit cu acesta [2, p. 26].

In arta cartii, imersivitatea presupune configura-
rea senzatiei de prezenta nemijlocita si a unei pro-
funde cufundari a cititorului intr-un spatiu artistic
special creat, a carui explorare se realizeaza prin an-
trenarea intregului complex al perceptiei senzoriale
si imagistice. Compozitia spatiala genereaza efectul
unui ambient tridimensional, in care cititorul inter-
actioneaza cu obiectele virtuale, nu cu simplele lor
reprezentari. Totodatd, succesiunea perceptiei nu
mai este determinata de structura liniara a cartii, ci
de traiectoria deplasarii si de optiunea cititorului in
mediul virtual. Aceasta modifica in mod fundamen-
tal reprezentarile traditionale despre carte ca suc-
cesiunea de pagini organizate in raport cu axa verti-
cala a cotorului, substituindu-le prin conceptul unei
naratiuni spatiale.

Tehnologiile analizate asigura trecerea de la per-
ceptia multimedia la cea multimodald, caracteri-
zatd printr-un grad inalt de detaliere si imersiune.
Aceasta permite interpretarea cartii ca platforma
integratoare a diverselor practici vizuale si ca me-
diu de extindere a limitelor reflectiei artistice. In
urma analizei efectuate, se poate concluziona ca in
contemporaneitate, cartea functioneaza ca o media-
sistema hibrida, fundamentata pe integrarea prin-
cipiilor graficii, designului, animatiei, programarii
si comunicarii vizuale. Totodatd, aceasta conserva
legitatile compozitionale si structurale de baza —
ritmul, ierarhia, culoarea, contrastul, textura, care
se actualizeaza si se manifestd in noile conditii ale
interactivitatii.

In perspectiva didactici, aceste tehnologii extind
cadrul traditional al ilustratiei, oferind noi modali-
tati de examinare, analiza si construire a imaginii
vizuale, precum si premise favorabile pentru dez-
voltarea competentelor creative si proiectuale in
procesul de formare a studentilor-graficieni.

Transformarile globale ale culturii vizuale
si comunicarea vizuala. In conditiile globalizi-
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rii si ale proceselor de integrare, grafica de carte
inceteaza sa mai fie un element exclusiv al culturii
nationale. Dezvoltarea tehnologiilor contempora-
ne transforma cartea, depasind limitele traditiona-
le ale editiei tiparite si orientdnd-o spre noi forme
- aplicatii interactive, publicatii online si formate
adaptate perceptiei pe ecran. In acest context devi-
ne necesara intelegerea specificului organizarii spa-
tiului digital, precum si formarea competentelor de
utilizare a mijloacelor interactive si a platformelor
multimedia.

Pe langa flexibilitatea tehnica, o importanta deo-
sebita revine si receptivitatii culturale. In conditiile
internationalizarii spatiului editorial, artistul este
chemat sa ia in considerare diversitatea codurilor
culturale, a simbolurilor si a sistemelor de semni-
ficatie, fiind capabil sa creeze imagini vizuale ac-
cesibile si relevante pentru un public larg. In acest
cadru artistul-ilustrator isi asuma rolul de mediator
intercultural, apt sa transmita sensuri universale,
independente de limbaj, de specificul lingvistic sau
de apartenenta nationali si etnici. In acelasi timp,
acesta trebuie sa mentina un echilibru intre univer-
salitate si specificitate, valorificand particularitatile
culturale fara a compromite lizibilitatea mesajului
vizual. O asemenea pozitionare presupune nu doar
competente artistice, ci si o intelegere profunda a
mecanismelor comunicarii vizuale si a contextelor
culturale 1n care opera este receptata.

Astfel, grafica de carte, in contextul globalizarii,
se afirma ca un instrument semnificativ al dialogu-
lui artistic, contribuind la dezvoltarea comunicarii
interculturale si la configurarea unui spatiu cultural
comun. In acest cadru, ilustratia de carte depases-
te functia exclusiv estetica, devenind un mijloc re-
levant de comunicare culturalad si un vector de in-
fluenta artistica la nivel international. Ea faciliteaza
circulatia ideilor, a imaginilor si a modelelor vizuale
intre diferite contexte culturale, contribuind la for-
marea unei sensibilitati vizuale comune. Totodats,
prin capacitatea sa de a integra diverse limbaje ar-
tistice si tehnologii contemporane, grafica de carte
consolideaza rolul cartii ca mediu de mediere intre
traditie si inovatie, intre identitate culturala si des-
chiderea globala.

In aceste conditii transformirile mentionate
impun reconsiderarea procesului de formare a stu-
dentilor-graficieni, orientandu-l spre dezvoltarea
unei gandiri integrative si sistemice asupra cartii
ca obiect artistic si comunicational complex. in con-
secinta, procesul de instruire nu mai poate fi redus
la acumularea unor competente izolate, ci trebuie
organizat ca un demers coerent, fundamentat pe

interactiunea dintre componentele conceptuale, vi-
zuale, compozitionale si tehnologice.

In acest sens devine esentiali structurarea acti-
vitatii didactice in conformitate cu principiul inte-
gral al proiectdrii, care sd includa etapele de analiz3,
conceptualizare, elaborare si realizare a produsului
final. Integrarea practicilor traditionale ale grafi-
cii de carte cu noile tehnologii digitale contribuie
la formarea unor competente adecvate exigentilor
contemporane ale culturii vizuale. Procesul forma-
tiv trebuie sa favorizeze nu doar dezvoltarea abilita-
tilor tehnice, ci si consolidarea capacitatii de a con-
cepe cartea ca pe un sistem vizual-comunicational
unitar, apt sa functioneze in contexte interdiscipli-
nare si tehnologice complexe. Totodatd, transforma-
rea spatiului cartii si evolutia tehnologiilor extinde
considerabil instrumentarul ilustratorului, oferind
posibilitatea elaborarii unor forme artistice com-
plexe, bazate pe integrarea metodelor traditionale
cu elementele multimedia, efecte digitale si functii
interactive.

In acelasi timp se impune sublinierea faptului ca
mediul digital ramane un instrument al artistului,
comparabil cu creionul sau pensula, insa inzestrat
cu posibilitati specifice de operare asupra formei
plastice, culorii si texturii, facilitind integrarea di-
verselor tehnici stilistice Intr-un spatiu compozitio-
nal coerent si unitar.

Concluzii. Analiza realizatd demonstreaza c3,
in conditiile globalizarii, cartea se configureaza ca
un sistem vizual interdisciplinar complex, care in-
tegreaza practici artistice, de proiectare si tehnice.
Aplicarea abordarilor sistemice si semiotice a per-
mis argumentarea faptului ca editiile contemporane
functioneaza ca structuri vizual-semantice unitare,
in cadrul carora textul, grafica, typography si com-
pozitia formeaza o unitate indisolubila. Aceasta de-
fineste cartea nu doar ca suport al informatiei, ci si
ca mediu de constituire si transmitere a sensurilor.

Principiile fundamentale de organizare a cartii
isi pastreaza actualitatea, insa se manifesta in con-
ditiile dinamicii, interactivitatii si pluristratificarii.
Gratie analizei interdisciplinare, s-a constatat ca
sinteza dintre grafica traditionala si tehnologiile di-
gitale (AR/VR) transforma cartea intr-o mediasiste-
ma hibrida, care extinde limitele imaginii artistice.

Transformarea cartii nu presupune pierderea
esentei sale, ci doar adaptarea acesteia la conditii-
le culturale si tehnologice contemporane. In acelasi
timp grafica de carte 1si pastreaza rolul esential in
organizarea imaginii artistice si in configurarea sen-
surilor vizuale, modificand-se doar modalitatile sale
de receptare. In aceste conditii, cartea rimane un
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sistem vizual-semantic unitar, afirmandu-se ca un
spatiu de integrare a limbajelor artistice.
Integrarea tehnologiilor digitale, inclusiv a re-
alitatii augmentate si virtuale, conduce la trans-
formarea procesului didactic dintr-un model pre-
ponderent reproductiv Intr-unul explorator si in-
teractiv, centrat pe experimentare si descoperire.
Aceste tehnologii faciliteaza invatarea prin imer-
siune si simulare, oferind studentilor posibilitatea
de a analiza si construi structuri vizuale complexe
intr-un mediu dinamic. Utilizarea mediilor inter-
active contribuie la dezvoltarea gandirii vizuale
si proiectuale, stimuland capacitatea de integrare
a textului, imaginii si spatiului intr-o viziune coe-
rentd asupra cartii ca sistem unitar artistic. Toto-
data, acestea favorizeazd formarea competentelor
interdisciplinare, prin corelarea practicilor artis-
tice cu instrumente si tehnologii contemporane.
In perspectiva didactici aceste tehnologii sustin in-

dividualizarea invatarii, oferind studentilor posibi-
litati extinse de experimentare, ajustare si reflectie
asupra propriului proces creativ. Spre deosebire de
metodele traditionale, mediile digitale si interactive
permit adaptarea ritmului de lucru si a strategiilor
de explorare la particularitatile fiecarui student,
conferind procesului de Invatare un caracter mai
flexibil si mai reflexiv. Totodata, ele contribuie la
dezvoltarea autonomiei, a discernamantului este-
tic si a capacitatii de autoevaluare, sporind nivelul
de implicare a studentilor in procesul educational.
In consecintd, reconfigurarea cirtii genereazi un
impact didactic semnificativ, influentand structura
si continutul formarii studentilor-graficieni si ori-
entand procesul educational spre dezvoltarea gan-
dirii vizuale complexe, a flexibilitatii proiectuale si
a capacitatii de integrare creativa a noilor medii si
tehnologii.
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