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Rezumat. Articolul exploreazd impactul pozitiv al platformelor digitale in dezvoltarea limbajului copiilor
prescolari. Prin utilizarea aplicatiilor si jocurilor educationale interactive, copiii sunt expusi la activitdti care
promoveazd invdtarea vocabularului, pronuntiei si intelegerii conceptelor lingvistice de bazd. Aceste platforme
creeazd oportunitdti de interactiune, atdt cu continutul digital, cdt si cu alti copii sau educatori, facilitdnd astfel
dezvoltarea competentelor de comunicare. Studiile mentionate in articol aratd cd utilizarea tehnologiei digitale
fntr-un mod echilibrat si adecvat vdrstei contribuie la stimularea abilitdtilor lingvistice si cognitive. Platformele
interactive, cum ar fi cele de povesti animate, jocuri de asociere cuvdnt-imagine sau aplicatii de pronuntie, sunt
exemple care pot incuraja dezvoltarea limbajului. Utilizarea judicioasd a platformelor digitale in predare si invdtare
aduce numeroase beneficii invdtdmantului prescolar, ajutdnd la fmbundtdtirea procesului educational, implicand
prescolarii si pregdtindu-i pentru cerintele scolii. Crearea de resurse digitale prin intermediul platformelor digitale
oferd multe beneficii in educatie si aduce un plus de interactivitate, acces la informatii diverse si posibilitdti multiple
de invdtare. Intr-un mediu educational in continud schimbare, aplicarea tehnologiei digitale in invdtdmantul
prescolar reprezintd atdt o provocare, cdt si o oportunitate. Acest articol analizeazd potentialul resurselor digitale
in grddinitd si conditiile necesare pentru o utilizare echilibratd si beneficd a acestora in dezvoltarea timpurie a
copiilor. Tehnologia digitald a devenit o parte importantd a vietii de zi cu zi, iar copiii de astdzi cresc intr-un mediu
profund tehnologizat. De la o vdrstd foarte fragedd, prescolarii sunt expusi la dispozitive digitale, precum telefoanele
mobile, tabletele sau televizoarele inteligente. Aceastd realitate nu poate fi ignoratd in procesul educational, insd
presupune cd adultii (pdrinti si profesori) au o mare responsabilitate in ghidarea corespunzdtoare a modului de
utilizare a acestor resurse.

Cuvinte-cheie: digitale, invdtdmdnt prescolar, dezvoltarea limbajului, tehnologie educationald, aplicatii
interactive, competente lingvistice, jocuri educationale.

DIGITAL PEDAGOGY CONNECTING DIGITIZATION AND PRESCHOOL DEVELOPMENT

Summary. The article explores the positive impactof digital platforms on preschool children’s language development.
Through the use of interactive educational apps and games, children are exposed to activities that promote vocabulary
learning, pronunciation, and understanding of basic language concepts. These platforms create opportunities for
interaction, both with digital content and with other children or educators, thus facilitating the development of
communication skills. The studies mentioned in the article show that using digital technology in a balanced and age-
appropriate way helps to boost language and cognitive skills. Interactive platforms such as animated storyboards,
word-picture matching games or pronunciation apps are examples that can encourage language development. The
Jjudicious use of digital platforms in teaching and learning in bringing benefits to the preschool environment, helping
to create the process of teaching, involving preschoolers and preparing them for the demands of school. Using the
platform to create digital resources brings many benefits in digital education and provides interactivity, access to
diverse information and learning possibilities. In the ever-changing educational environment, the application of
digital technology in preschool education is both a challenge and an opportunity. This article analyzes the potential
of digital resources in kindergarten and the necessary conditions for a balanced and beneficial use of these resources
for the early development of children. Digital technology has become an important part of everyday life, and today’s
children grow up in a deeply technological environment. From a very young age, preschoolers are exposed to digital
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devices such as mobile phones, tablets or smart TVs. This reality cannot be ignored in the educational process, but it
means that adults (parents and teachers) have a great responsibility in guiding the correct use of these resources.

Keywords: digital platforms, preschool education, language development, educational technology, interactive

applications, language skills, educational games.

Introducere. intr-o erd in care digitalizarea a
devenit o componentd esentiala a societatii, edu-
catia nu poate ramane in urma. Mai ales in contextul
educatiei prescolare, unde formarea copiilor impli-
ca nu doar dezvoltarea cognitiva, ci si dezvoltarea
socio-emotionald, pedagogia digitala poate juca un
rol crucial. Instrumentele digitale, atunci cand sunt
integrate cu pricepere in procesul educational, nu
doar ca faciliteaza invatarea, dar si sustin dezvolta-
rea prescolarilor Intr-un mod inovator si captivant.
Invitarea prin joc si interactiune este fundamentala
la acest nivel, iar instrumentele digitale bine alese
pot imbina latura educativa cu cea distractiva, gene-
rand experiente de invatare mai bogate si mai atrac-
tive. TIC inseamnad ,un set de resurse tehnologice
digitale pentru comunicare, creare, transmitere,
stocare si management al informatiilor. Tehnolo-
gie bazata pe calculatoare, periferice, transmisie de
date in banda larga, Internet” [4, p.9].

Dezvoltarea prescolarilor cu ajutorul instru-
mentelor digitale. Profesorii pentru educatie pre-
scolard trebuie sa aleaga instrumentele digitale in
functie de valentele pedagogice ale acestora. Pan-
demia globala a accentuat necesitatea digitalizarii
educatiei, iar invatamantul prescolar nu a fost o
exceptie. Desi trecerea brusca la educatia online a
prins multi profesori si parinti nepregatiti, experi-
enta a evidentiat potentialul semnificativ al instru-
mentelor digitale. Platformele online s-au dezvoltat
rapid In ultimii ani, mai ales pe parcursul pandemiei
COVID-19. O multitudine de platforme continua sa
puna la dispozitie o gama larga si variata de aplica-
tii si instrumente utile pentru formarea diferitelor
competente. Repetarea ideii privind tranzitia brus-
ca la educatia online nu este necesara, astfel aceasta
a fost eliminatd pentru claritate si concizie.

In acest context, aplicatii precum Jigsaw Planet
sau Liveworksheets au demonstrat cum jocurile
educative si fisele de lucru interactive pot fi folosite
pentru a capta atentia copiilor si a stimula Invatarea
intr-un mod placut. De exemplu, Jigsaw Planet ofera
oportunitatea de a transforma imagini si texte in pu-
zzle-uri, ajutand la dezvoltarea abilitatilor cognitive
si de rezolvare de probleme ale copiilor, mentinand

in acelasi timp dimensiunea ludica, esentiala in edu-
catia prescolara.

Aplicatiile interactive le permit copiilor sa explo-
reze cuvinte noi, asociindu-le cu imagini si sunete,
ceea ce contribuie la formarea conexiunilor intre
cuvinte si conceptele reprezentate. Aceasta asocie-
re vizual-auditiva este esentiald pentru dezvoltarea
vocabularului la varsta prescolara, deoarece copiii
invata cel mai bine cand pot corela cuvintele cu ima-
gini sau actiuni concrete.

Pedagogia digitald, ca domeniu aflat in continua
dezvoltare, face legatura intre utilizarea tehnologiei
siprocesele educationale, avand drept scop imbuna-
tatirea calitatii invatarii. La nivel prescolar, tehnolo-
giile digitale trebuie integrate cu scopuri pedagogi-
ce clare, adaptate nevoilor si nivelului de dezvoltare
al copiilor. Instrumentele digitale nu sunt doar un
substitut al activitatilor clasice, ci reprezinta o ex-
tindere a posibilitatilor de Invatare.

De exemplu, prin utilizarea Liveworksheets,
educatoarele pot transforma fisele de lucru traditio-
nale in exercitii interactive, care sa includa elemen-
te multimedia, cum ar fi sunetele si videoclipurile,
stimuland astfel curiozitatea si implicarea activa a
copiilor.

Aceste instrumente nu doar ca faciliteaza inter-
actiunea si colaborarea, dar ofera si posibilitatea
unui feedback imediat, aspect important In proce-
sul de autocorectare si Invatare prin experimentare.
In plus, ele permit personalizarea activitatilor edu-
cationale, oferindu-le copiilor sansa de a explora in
propriul ritm si de a se dezvolta intr-un mod natural
si captivant.

Instrumentele digitale moderne, precum Bla-
bberize, ofera si oportunitdti de dezvoltare a cre-
ativitatii si a abilitatilor de comunicare. Aceasta
aplicatie permite transformarea unei imagini intr-o
animatie vorbitoare, oferindu-le prescolarilor oca-
zia de a explora limbajul si expresiile intr-un mod
interactiv si amuzant. Astfel de activitati nu doar ca
stimuleaza creativitatea, dar incurajeaza si dezvol-
tarea abilitatilor de vorbire si comunicare, esentiale
in perioada prescolara.
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Prin aceste exemple, se poate observa cum teh-
nologia poate fi un suport eficient pentru dezvolta-
rea prescolarilor, daca este folosita cu discernamant
siIntr-un cadru educational bine structurat. Platfor-
me precum Wordwall sau Quizizz, care ofera po-
sibilitatea credrii de quizuri si teste interactive, au
demonstrat cum se pot evalua cunostintele copiilor
intr-un mod dinamic si atractiv, stimuland gandirea
critica si implicarea activa in procesul de invatare.

Cu toate acestea, pedagogia digitala trebuie apli-
catd cu masura si echilibru. Desi tehnologia ofera
oportunitati educationale vaste, este important ca
aceste resurse sa fie integrate astfel incat sa nu limi-
teze interactiunile directe dintre copii si educatori.
De exemplu, utilizarea excesivd a instrumentelor
digitale poate reduce timpul petrecut in activitati
fizice sau jocuri sociale, care sunt esentiale pentru
dezvoltarea armonioasa a prescolarilor.

Astfel, un profesor trebuie sa fie selectiv in ale-
gerea instrumentelor digitale, utilizandu-le ca o
completare a activitatilor traditionale si nu ca un in-
locuitor. Aplicatii precum Liveworksheets sau Blab-
berize pot sprijini invatarea prin inovatie si creati-
vitate, dar este esential sa se mentina un echilibru
intre tehnologie si metodele clasice de predare, care
contribuie la dezvoltarea completa a copilului.

Pedagogia digitala reprezinta un domeniu emer-
gent care investigheaza modul in care tehnologiile
digitale pot fi integrate In procesul de predare si
invatare. Odata cu expansiunea rapida a resurselor
educationale deschise (RED), exista o cerinta tot mai
mare pentru dezvoltarea unei metodologii practice
de organizare a bazelor de date, concentrandu-se pe
principiile unei taxonomii pedagogice clare.

Aceastd metodologie urmareste sa recunoasca si
sa ierarhizeze RED (resurse educationale deschise)
pe baza unor criterii care evidentiaza utilizarea lor
eficienta in sala de clasa, cu scopul de a facilita pro-
cesul de Invatare. Importanta RED 1n transformarea
educatiei si dezvoltarea experientelor de invatare
este esentiala In epoca digitala actuala.

Din acest motiv, este necesara o structura bine
fundamentata, sprijinita de instrumente de cautare
performante, flexibile si intuitive, pentru a simplifi-
ca selectia resurselor educationale necesare dintr-o
baza de date RED aflata in continua expansiune.

Aceastd cercetare exploreaza criteriile de or-
ganizare a bazelor de date care pun in evidenta

taxonomia pedagogicd, analizeaza impactul poten-
tial al RED in modernizarea educatiei si in crearea
unor experiente de invatare mai captivante si dis-
cutd atributele esentiale ale unei resurse educati-
onale valoroase dintr-o baza de date in dezvoltare
continua.

Prin abordarea acestor teme, lucrarea contribu-
ie la dezbaterea asupra pedagogiei digitale si ofera
perspective valoroase pentru o utilizare mai efici-
entd a RED in optimizarea procesului de predare si
invatare.

Criteriile pentru organizarea bazelor de date cu
resurse educationale deschise (RED) au fost tema
multor cercetari inca de cand au aparut. TESSA
RED, initiat de profesorul sud-african Dr. Rob Kadel,
a fost conceput pentru a facilita predarea clasificarii
stiintifice intr-un context de clasa rurala [1]. Acest
proiect a stabilit fundamentele pentru educatia
deschisa si pedagogia deschisa, care promoveaza
distribuirea resurselor de e-learning pentru scopuri
educationale [2]. In sprijinul acestei initiative, a fost
inadtiata taxonomia care cuprinde dimensiuni cogni-
tive, tehnice si pedagogice [3]. Taxonomia respectiva
reprezinta un model bazat pe instrumente, cu un
accent pragmatic asupra tehnologiei digitale, care
s-a aplicat pentru dezvoltarea de resurse online
pentru invatarea limbilor [5]. Pentru a sprijini acest
proces, IMS Learning Design este folosit sa clasi-
fice si sa eticheteze continutului de invatare [6].
De-a lungul timpului, domeniul s-a largit dincolo
de organizarea resurselor educationale, adresand
si provocadrile pragmatice legate de utilizarea aces-
tora [7]. Totodatd, conceptul de pedagogie deschisa
si practicile educationale deschise (PED) a capatat o
importanta tot mai mare [8], fiind vazut ca un mod
de a depasi simpla utilizare a resurselor, in favoa-
rea unui parteneriat pentru inovarea pedagogica
[9]. In consecintd, cerintele de structurare a baze-
lor de date cu RED au avansat pentru a integra un
accent sporit pe pedagogia deschisa si practicile
educationale deschise.

Resursele educationale deschise (RED) au capa-
citatea de a transforma Invatamantul si de a reali-
za procese de invatare mai captivante. Ideea a fost
initial prezentata de David Wiley In 2002 [9], argu-
mentand ca tehnologia utilizata pentru crearea unui
creion este aceeasi cu cea folositd pentru a produce
resurse digitale care aceste resurse ar trebui sa fie
accesibile si gratuite. Metafora creionului a fost
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folosita ca o taxonomie pentru a Intelege miscarea
open source [1]. Taxonomie care functioneaza si
ca un cadru conceptual, ajutdnd la descrierea si
intelegerea diverselor resurse educationale disponi-
bile si a modalitatilor prin care acestea pot fi folosite
[8].1n plus, este esentialid o colaborare intre expertii
in pedagogie si tehnologie pentru dezvoltarea re-
surselor online destinate invatarii limbilor straine
[6], aspect care necesita utilizarea taxonomiei IMS
Learning Design si a altor trasaturi pedagogice [5].
Pentru a sprijini acest demers, videoclipurile didac-
tice pot functiona ca resurse educationale multimo-
dale, mai ales in Africa de Sud [2], oferind o solutie
mai temeinica a materialului prezentat si implicand
elevii Intr-un mod sugestiv [3]. Prin folosirea RED,
profesorii pot realiza activitati pentru invatare mai
atractive si le pot structura la trebuinta specifica
elevilor [5].

Aceasta taxonomie a fost creatd pentru a ajuta
profesorii sa identifice rapid cele mai adecvate re-
surse dintr-o baza de date In expansiune constanta.
Exemplul unui profesor dintr-o zona rurala care a
dorit sa predea clasificarea stiintifica elevilor sai din
clasa [1], iar o resursa educationald deschisa (RED)
a fost gasita pentru a explica clasificarea intr-un
mod adaptat contextului si nevoilor clasei [2]. Taxo-
nomia RED include clasificari pe dimensiuni cogni-
tive, afective, psihomotorii si metacognitive [3]
si foloseste drept ghid util in alegerea resurselor
potrivite pentru diverse contexte de predare [5].
Aceasta poate fi aplicatd in domenii precum e-
learning, invatarea limbilor straine si cooperarea
pedagogica [6], permitand profesorilor sa clasifice
si sa eticheteze continutul de invatare folosind me-
tadatele relevante [7], facilitand astfel identificarea
resurselor adecvate pentru o predare eficientd, din-
colo de provocarile pragmatice asociate utilizarii
acestora [8]. Termenul Resurse pentru educatie
deschisa (RED) a fost introdus pentru prima data in
2002 [9] si reprezinta un instrument esential pen-
tru profesori in procesul de selectie a celor mai rele-
vante resurse dintr-o varietate extinsa de materiale.

Este evidentcd societatearomaneasca se afla intr-
o continua evolutie, ceea ce face inevitabila o schim-
bare profunda in sistemul educational. Contextul
pandemiei a accelerat aceste transformari, mutand
educatia In mediul online, o tranzitie care a surprins
multi elevi si profesori nepregatiti, atat in ceea ce
priveste abilitatile digitale, cat si resursele necesare.

Aceasta schimbare rapida a fortat cadrele didactice
si elevii sa se adapteze, fie prin auto-invatare, fie
prin participarea la cursuri de formare, adesea cos-
tisitoare.

Daca pentru invatdmantul primar, gimnazial si
liceal, tranzitia la online a fost mai bine structurata
si sustinuta, pentru invatamantul prescolar situa-
tia a fost diferita. Educatia la acest nivel depinde in
mare masurd de implicarea parintilor, fie ca activi-
titile se desfisoara in regim sincron, fie asincron. in
educatia online, utilizarea instrumentelor digitale
este esentiald, dar acestea trebuie selectate cu grija,
avand in vedere valoarea lor pedagogica in aspecte
precum interactiunea, colaborarea, comunicarea si
evaluarea, dar si In raport cu nevoile si nivelul de
dezvoltare al copiilor din grupa.

Avand in vedere ca jocul constituie activitatea
principald in gradinita, In strategia mea didactica
am integrat instrumente digitale care sa mentina
componenta ludic3, dar care, in acelasi timp, sa cap-
teze atentia si sa mentina interesul copiilor pe tot
parcursul activitatii. Scopul a fost sa imbin aspec-
tele formative si informative intr-un mod creativ,
dezvoltand abilitati si competente specifice fiecarei
activitati. Din experienta mea, am observat ca jocu-
rile digitale interactive sunt extrem de apreciate de
copii.

Avand la dispozitie o multitudine de instrumen-
te digitale, fiecare profesor are libertatea de a alege
cele mai potrivite resurse, care sa corespunda ne-
voilor sale si experientei proprii, pentru a asigura
coerenta procesului didactic in acest mediu dina-
mic. Desi educatia online nu poate inlocui complet
invatamantul traditional, ea joaca un rol important
ca extensie complementara a acestuia, iar integra-
rea noilor tehnologii in educatie are scopul de a
imbunatati rezultatele procesului educativ si de a
contribui la cresterea performantei sistemului edu-
cational

Platforma Jigsaw Planet (www.jingsawplanet.
com) este o aplicatie care permite incarcarea fisie-
relor de tip text sau imagine si transformarea aces-
tora in puzzle-uri, ajustand complexitatea in functie
de preferinte (de la 3 pana la cateva sute de piese).
Aplicatia este gratuita si nu necesita crearea unui
cont de utilizator.

Liveworksheets = (www.liveworksheets.com)
permite transformarea foilor de lucru traditiona-
le (in formate doc, pdf, jpg) In exercitii interactive
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online, care includ functii de autocorectie, numite
,foi de lucru interactive”. Acestea pot integra sune-
te, videoclipuri, exercitii de tip drag-and-drop, ala-
turare cu sageti, alegere multipla si chiar exercitii
de vorbire, unde prescolarii folosesc microfonul.
Foile de lucru pot fi pastrate private (cu o limitad de
30 de fisiere), iar utilizatorii pot crea carti digitale.
O parte dintre fise pot fi descarcate in format pdf
(daca autorul permite), iar cei care folosesc Google
Classroom le pot atribui direct grupurilor formate.
Se pot descarca pana la 10 fise de lucru pe zi.
Worldwall (https://wordwall.net) este o
aplicatie digitala usor de folosit si placuta de copii
datorita elementelor ludice pe care le inseram.

(exemple: anagrame, puzzele, spinzuritoarea,
adevarat sau fals, sorteaza rebus, cuvantul
lipsa, etc.)

Blabberize (blabberize.com) este un instrument
de editare foto care creeaza animatii vorbitoare din
imagini. Utilizatorii pot Incarca o imagine, selecta o
zona pentru ,gurd” si Inregistra un mesaj vocal fo-
losind microfonul, sau incarca un fisier mp#4 scurt.
Animatia completa poate fi salvata si distribuita
prin e-mail sau incorporata pe un site web, blog sau
wiki. Utilizatorii pot partaja animatiile prin URL si
pot seta continutul ca ,matur” sau ,privat” pentru a
controla vizibilitatea.

Learningapps (https://learningapps.org/) este
o aplicatie care ofera modele , precum si posibilita-
tea crearii de continut. (exemple: uneste perechile,

puzzele, rebus, completeaza cuvantul sau litera care
lipseste etc.)

Concluzii :

Pedagogia digitala constituie un element esential
de legatura intre nevoile de dezvoltare ale presco-
larilor si digitalizarea tot mai prezenta in educatie.
Instrumentele digitale, cum ar fi Jigsaw Planet, Li-
veworksheets, LearningApps, Wordwall, Blabberize
si altele, ofera oportunitati educationale variate si
atractive, stimuland atat dezvoltarea cognitiva, cat
si cea socio-emotionala.

Cu toate acestea, succesul integrarii acestor in-
strumente depinde de capacitatea profesorilor de
a le utiliza Intr-un mod echilibrat si adaptat, asigu-
rand astfel o educatie holistica si de calitate pentru
copiii din gradinite. Beneficiile pentru copiii presco-
lari constau in crearea unui mediu de invatare mai
confortabil, organizat si logic, care stimuleaza crea-
tivitatea. Totusi, este esential modul si frecventa cu
care se realizeaza aceasta integrare, pentru a evita
riscul aparitiei unei dependente de tehnologie.

Educatia prescolara este o etapa esentiala in
dezvoltarea copiilor, iar utilizarea tehnologiei poate
aduce beneficii semnificative. Prin urmare, integra-
rea aplicatiilor digitale Tn educatia prescolara poate
reprezenta un instrument valoros in sprijinirea dez-
voltarii armonioase a copiilor, cu conditia ca aceas-
ta integrare sa fie gestionata cu responsabilitate si
discernamant.
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