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Rezumat. Articolul analizeazad utilizarea tehnologiilor traditionale si moderne in educatia artisticd, pundnd accent
pe dezvoltarea abilitdtilor si creativitdtii elevilor. Se subliniazd importanta diversificdrii metodelor de predare pen-
tru a stimula gdndirea criticd si imaginatia. Tehnologiile traditionale, cum ar fi desenul manual si pictura, sunt com-
plementate de metode moderne, cum ar fi utilizarea programelor de design grafic si a tehnologiilor digitale, pentru
a incuraja invdtarea activd si aplicarea cunostintelor intr-un context inovativ. Cercetarea reflectd complexitatea si
relevanta educatiei artistice moderne, accentudndu-se impactul diferitelor metode de predare asupra formdrii ele-
vilor, ludnd in considerare atdt traditia, cdt si inovatia.In contextul contemporan, unde tehnologia si interdisciplina-
ritatea cdstigd tot mai mult teren, este esential sd intelegem cum fiecare abordare contribuie la dezvoltarea creati-
vitatii, sensibilitdtii estetice si a abilitdtilor practice. Totodatd, se subliniazd necesitatea de a echilibra aceste metode
pentru a rdspunde diversitdtii nevoilor elevilor si cerintelor societdtii moderne. Aceastd problematicd deschide calea
pentru o analizd aprofundatd si oferd un cadru clar pentru a explora avantajele si dezavantajele fiecdrei metode, in
vederea optimizdrii procesului educational. Aceste aborddri sunt esentiale pentru formarea unor elevi capabili sd
se exprime artistic si sd aplice tehnici noi in domeniul artei plastice. Studiul comparativ intre metodele traditionale
si moderne utilizate in procesul de predare-invdtare evidentiazd diferentele semnificative dintre cele doud abor-
ddri educationale. Metodele traditionale, cum ar fi expunerea didacticd, conversatiile si lucrul cu manualele, sunt
centrate pe activitatea profesorului si se bazeazd pe o comunicare unidirectionald. Aceste metode pun accent pe
insugirea informatiilor si pe evaluarea cunostingelor prin reproducerea acestora, stimuldnd motivatia extrinsecd si
crednd o relatie autoritard intre profesor si elev. In contrast, metodele moderne de invdtare, precum invdtarea prin
descoperire, studiul de caz si invdtarea prin cooperare, pun accent pe dezvoltarea personalitdtii elevilor, stimuldnd
gandirea criticd si creativitatea. Aceste metode sunt mai flexibile, orientate spre proces si favorizeazd invdtarea
activd, participativd si cooperativd.

Cuvinte-cheie: tehnologii traditionale, educatie artisticd, dezvoltare creativd si activd, design grafic, tehnici
digitale, educatie vizuald, educatie STEM, inovatie in educatie.

ADVANTAGES AND DISADVANTAGES OF TRADITIONAL
AND MODERN METHODS IN ARTS EDUCATION LESSONS

Summary. The article analyzes the use of traditional and modern technologies in art education, focusing on the
development of students’ skills and creativity. The importance of diversifying teaching methods to stimulate critical
thinking and imagination is emphasized. Traditional technologies, such as manual drawing and painting, are com-
plemented by modern methods, such as the use of graphic design programs and digital technologies, to encourage
active learning and the application of knowledge in an innovative context. The research reflects the complexity
and relevance of modern art education, emphasizing the impact of different teaching methods on student training,
taking into account both tradition and innovation. In the contemporary context, where technology and interdiscipli-
narity are gaining more and more ground, it is essential to understand how each approach contributes to the deve-
lopment of creativity, aesthetic sensitivity and practical skills. At the same time, the need to balance these methods
to respond to the diversity of students’ needs and the demands of modern society is emphasized. This issue paves the
way for an in-depth analysis and provides a clear framework to explore the advantages and disadvantages of each
method, in order to optimize the educational process. These approaches are essential for training students capable
of artistic expression and applying new techniques in the field of fine arts. The comparative study between tradi-
tional and modern methods used in the teaching-learning process highlights the significant differences between
the two educational approaches. Traditional methods, such as didactic exposition, conversations and working with
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textbooks, are centered on the teacher’s activity and are based on one-way communication. These methods empha-
size the acquisition of information and the assessment of knowledge through its reproduction, stimulating extrinsic
motivation and creating an authoritative relationship between teacher and student. In contrast, modern learning
methods, such as discovery learning, case study and cooperative learning, emphasize the development of students’
personalities, stimulating critical thinking and creativity. These methods are more flexible, process-oriented and

promote active, participatory and cooperative learning.

Keywords: traditional technologies, art education, creative and active development, graphic design, digital te-
chniques, visual education, STEM education, innovation in education.

Introducere. Educatia plastica reprezinta una
dintre disciplinele fundamentale in dezvoltarea ar-
monioasa a elevilor, contribuind la cultivarea creati-
vitatii, sensibilitatii estetice si gandirii critice. Intr-o
erd marcata de tehnologizare si interdisciplinaritate,
metodele de predare a acestei discipline au evoluat
semnificativ, osciland intre traditie si inovatie. Ale-
gerea unei metode adecvate depinde de obiectivele
educationale, resursele disponibile si contextul
socio-educational. in acest sens, analiza avantajelor
si dezavantajelor metodelor traditionale si moderne
devine esentiala pentru optimizarea procesului de
invatare in domeniul artei plastice.

In gimnaziu si liceu, lectiile de educatie cu profil
plastic oferd oportunitati unice pentru aprofundarea
cunostintelor si abilitatilor artistice. Elevii au posi-
bilitatea sa se concentreze pe dezvoltarea talentului
personal intr-un mediu care promoveaza excelenta
artistica. Totusi, aceastd abordare specializata
poate ridica probleme legate de accesibilitate si
de echilibrul dintre disciplinele generale si cele
vocationale. Prin comparatie, lectiile traditionale de
educatie plastica, cu accent pe tehnicile clasice de
desen, pictura si modelaj, ofera o baza solida pentru
intelegerea si aplicarea principiilor fundamentale
ale artei. Insi, in contextul contemporan, aceasti
metodad poate parea statica si mai putin atractiva
pentru generatiile digitale.

Introducerea conceptului STEAM (Stiintd, Teh-
nologie, Inginerie, Arte si Matematicd) in educatie
a adus un suflu nou in lectiile de educatie plastica.
Integrarea artei cu disciplinele tehnice stimuleaza
creativitatea si abilitatile practice, pregatind elevii
pentru o lume interconectata. Cu toate acestea, pro-
vocarea principald constd In mentinerea identitatii
unice a artei plastice In contextul interdisciplinar.
Similar, lectiile interdisciplinare ofera o abordare
holistica, Incurajand conexiunile intre arte si alte
domenii, dar risca sa minimizeze accentul pus pe
procesul artistic autentic.

Un alt aspect controversat il reprezintd relatia
dintre educatia plastica si arta digitala. Utilizarea te-
hnologiilor moderne si a software-urilor de design

grafic atrage elevii si le ofera noi mijloace de expri-
mare, insa aceasta tendinta poate diminua aprecie-
rea pentru tehnicile traditionale. Mai mult, coma-
sarea lectiei de educatie plastica cu alte discipline
poate optimiza gestionarea resurselor educationale,
dar poate conduce la pierderea specificitatii acestei
materii. In acelasi timp, ideea de a exclude definitiv
educatia plastica din ciclul gimnazial, transferand-
o catre scoli specializate de pictura, ridica intrebari
fundamentale despre accesibilitatea artei si rolul
sau formator in Invatdamantul general.

Acest articol exploreazd toate aceste perspec-
tive, analizdnd in detaliu avantajele si dezavanta-
jele fiecirei metode de predare. Intr-un context
educational in continua schimbare, identificarea
solutiilor optime pentru valorificarea potentialului
artistic al elevilor devine o prioritate, punand in
balanta traditia, inovatia si necesitatea unei educatii
incluzive.

Discutii, metodologii, instrumente, rezultate.
Cercetarea reflecta complexitatea si relevanta edu-
catiei artistice moderne, accentudndu-se impactul
diferitelor metode de predare asupra formarii elevi-
lor, luand 1n considerare atat traditia, cat si inovatia.

In contextul contemporan, unde tehnologia si in-
terdisciplinaritatea castiga tot mai mult teren, este
esential sa Intelegem cum fiecare abordare contri-
buie la dezvoltarea creativitatii, sensibilitatii este-
tice si a abilitatilor practice. Totodata, intrebarea
subliniaza necesitatea de a echilibra aceste metode
pentru a raspunde diversitatii nevoilor elevilor si
cerintelor societdtii moderne.

Aceastda problematica deschide calea pentru o
analiza aprofundata si ofera un cadru clar pentru
a explora avantajele si dezavantajele fiecarei meto-
de, in vederea optimizarii procesului educational.
Astfel,

Investigarea vizeaza urmatoarele contexte:

e metodelor traditionale si moderne de preda-
re a educatiei plastice, in vederea identificarii
avantajelor si dezavantajelor fiecarei abor-
dari in dezvoltarea competentelor artistice
ale elevilor.
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e impactul integrarii educatiei plastice in cadrul
abordarilor interdisciplinare si STEAM asupra
creativitatii si gandirii critice a elevilor in ci-
clul gimnazial si liceal.

¢ influenta tehnologiilor digitale asupra educa-
tiei plastice si identificarea echilibrului dintre
metodele traditionale si cele moderne in dez-
voltarea sensibilitatii estetice.

e consecintel posibile ale excluderii educatiei
plastice din curriculum-ul gimnazial si tran-
sferul acesteia catre scoli specializate, anali-
zand implicatiile asupra accesibilitatii si inclu-
ziunii educatiei artistice.

Cadru teoretic. Studiul comparativ Intre meto-
dele traditionale si moderne utilizate in procesul de
predare-invatare evidentiaza diferentele semnifica-
tive dintre cele doud abordari educationale [6].

Metodele traditionale, cum ar fi expunerea di-
dactica, conversatiile si lucrul cu manualele, sunt
centrate pe activitatea profesorului si se bazeaza
pe o comunicare unidirectionald. Aceste metode
pun accent pe insusirea informatiilor si pe eva-
luarea cunostintelor prin reproducerea acestora,
stimuland motivatia extrinsecd si creand o relatie
autoritard intre profesor si elev. Cu toate acestea,
ele pot genera pasivitate In randul elevilor si nu in-
curajeazd gandirea criticd sau participarea activa
[5, pp.20-22].

In contrast, metodele moderne de invatare, pre-
cum invatarea prin descoperire, studiul de caz si in-
vatarea prin cooperare, pun accent pe dezvoltarea
personalitatii elevilor, stimuland gandirea critica si
creativitatea. Aceste metode sunt mai flexibile, ori-
entate spre proces si favorizeaza invatarea activa,
participativa si cooperativa.

In plus, evaluarea in cadrul metodelor moderne
este formativa, axatd pe progresul elevului, si incura-
jeaza autoevaluarea si reflectia. Relatia profesor-elev
este mai democraticd, iar disciplina este obtinuta
prin respect si colaborare [7, pp.30-35].

Diferentele intre aceste metode subliniaza nece-
sitatea ca profesorii sa adopte abordari mai interac-
tive si participative, care sa sprijine invatarea activa
si dezvoltarea gandirii critice. In acest context, pro-
fesorul nu mai este doar un furnizor de informatii, ci
un facilitator al invatarii, care colaboreaza cu elevii
pentru a dezvolta abilitati esentiale pentru viitorul
acestora [2].

Lectiile de Arta plastica cu profil in gimnaziu si
in liceu reprezinta caracteristici distincte, ce reflecta
nivelurile diferite de dezvoltare ale elevilor si obiec-
tivele educationale corespunzatoare fiecarei etape.

In gimnaziu, lectiile de Arta plasticd cu profil se
concentreaza pe descoperirea si dezvoltarea apti-
tudinilor de baza ale elevilor, punand accent pe ex-
plorarea diverselor tehnici artistice, cum ar fi dese-
nul, pictura si modelajul. Aceste lectii au rolul de
a stimula creativitatea elevilor si de a-i ajuta sa isi
exprime ideile prin mijloace vizuale. Elevii din gim-
naziu, aflati intr-o etapa formativa, beneficiaza de un
mediu care Incurajeaza experimentarea si invatarea
prin incercare. Totusi, un dezavantaj in aceasta etapa
este accesul limitat la resurse specializate, mai ales in
mediile defavorizate, precum si lipsa unei motivatii
clare pentru toti elevii, avand in vedere ca interesul
lor artistic abia incepe sa se cristalizeze.

in schimb, in liceu, lectiile cu profil artistic se
axeaza pe aprofundarea cunostintelor si pregatirea
pentru performanta. Elevii care urmeaza acest tip
de profil in liceu au de obicei o inclinatie artistica
clara si sunt motivati sa 1si dezvolte competentele
la un nivel avansat. Programul de studiu este mai
structurat, incluzand tehnici complexe si proiecte
elaborate, care pot contribui la dezvoltarea unui
portofoliu artistic necesar pentru admiterea la
institutii de inviatidmant superior. In aceasti etap3,
elevii beneficiaza de o pregatire personalizata si de
acces la profesori specializati, insa acest lucru pres-
upune investitii mai mari de timp si resurse din par-
tea elevilor si familiilor lor. Un dezavantaj al acestui
nivel este accentul intens pe performanta, care poate
genera stres si suprasolicitare, mai ales pentru ele-
vii care incearca sa imbine studiile generale cu cele
artistice [1].

Astfel, lectiile de Arta plastica cu profil in gimna-
ziu sunt mai orientate catre explorare si descoperire,
in timp ce cele din liceu se axeaza pe specializare si
performanta. Ambele niveluri contribuie, ins3, la
dezvoltarea creativitatii si a abilitatilor artistice,
oferind o baza solida pentru elevii interesati de o
cariera in domeniul artelor.

Mai jos in Tabelul 1 vom analiza avantajele si dez-
avantajele lectiei de educatie plastica traditionala in
gimnaziu:

Educatia STEAM contribuie la imbunatatirea
motivatiei elevilor, la dezvoltarea abilitatilor cogni-
tive, la rezolvarea problemelor si la stimularea gan-
dirii critice, precum si la formarea abilitatilor nece-
sare pentru obtinerea si mentinerea unei profesii in
secolul XXI.

Multe proiecte STEAM implica munca in echipa
si dialogul atent in care elevii fac schimb de idei si
discuta modalitati de rezolvare a problemelor. Prin
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Tabelul 1. Avantajele si dezavantajele lectiei de educatia plastica traditionala in gimnaziu

Aspect

Avantaje

Dezavantaje

Metode si tehnici

Promoveaza tehnici traditionale, precum:
desenul, pictura si modelajul, care dezvolta
abilitati de baza.

Poate parea invechita pentru elevii din
generatia digitala, care sunt mai atrasi
de tehnologiile moderne.

vopsele) sunt de obicei usor accesibile si
relativ ieftine.

Creativitate Incurajeaza exprimarea liber si dezvoltarea | Limitarea la metode traditionale poate
unei conexiuni personale cu procesul reduce interesul elevilor pentru noi
artistic. forme de arta contemporana.

Accesibilitate Materialele utilizate (hartie, creioane, Lipsa diversitatii in materialele si

tehnologiile disponibile poate limita
experientele artistice.

Formare estetica

Ajuta elevii sa inteleaga principiile de baza
ale compozitiei, culorii si formei.

Nu abordeazad competentele necesare in
arta digitala sau in designul modern.

Relevanta culturala

Valorifica traditiile si mostenirea artistica
nationald, intarind identitatea culturala.

Poate ignora tendintele globale si arta
modernad, ceea ce reduce actualitatea
lectiilor.

Interactiune elev-

Creeaza un mediu de lucru apropiat, care

Metodele traditionale pot fi mai putin

profesor

sprijind Invatarea individualizata.

interactive si mai putin captivante
pentru elevii moderni.

aceste activitati, cursantii invata cum sa imparta res-
ponsabilitatile, sa faca compromisuri, sa se asculte si
sa se incurajeze reciproc [8].

Pentru realizarea unei activitati STEAM, este ne-
voie ca profesorii sa parcurga sase pasi cu elevii lor.

1. Concentrarea - acest prim pas le cere elevilor
sa identifice Intrebarea sau problema esentiala la
care trebuie sa se rdspunda sau sa se gaseascad rezol-
vare. Profesorii ar trebui sa aiba o intelegere clara a
modului in care aceasta intrebare sau problema se
coreleaza direct cu standardele educationale.

2. Detaliul - se concentreaza pe identificarea ele-
mentelor cheie care au creat intrebarea sau proble-
ma in primul rand. Cum se potrivesc aceste elemente
intre ele pentru a crea acest lucru? Parcurgand acest
pas, profesorii incep sa observe unele dintre cunos-
tintele sau abilitatile pe care elevii le poseda deja,
care pot ajuta in faza de raspuns/rezolvare.

3. Descoperirea - se refera la reunirea cercetarilor
si la identificarea factorilor care se potrivesc si care
nu cu problema data.

4. Aplicatia - reuneste toate activitatile de invata-
re si cercetare pentru a raspunde efectiv la o Intre-
bare sau pentru a rezolva o problema. Elevii Incep
sd vada cum pot crea o solutie inovatoare folosind
toate instrumentele si cercetdrile adunate pana in
acel moment.

5. Prezentarea - elevii prezinta produsul final ex-
primand creativ calatoria academica si sa ofere / sa
primeasca feedback.

6. Legdtura - acest ultim pas reuneste proiectul in
forma sa actuala, alaturi de feedback-ul oferit. Elevii
au ocazia sa-si revizuiasca munca si sa includa ceea
ce au invatat de la colegi si de la profesorul lor [8].

Lectiile de educatie plastica In STEAM in gimna-
ziu reprezinta o abordare interdisciplinara inovatoa-
re care integreaza arta cu domenii precum stiinta,
tehnologia, ingineria si matematica.

Aceastda metoda ofera elevilor oportunitatea de
a-si dezvolta atat creativitatea, cat si gandirea critica,
prin aplicarea conceptelor din domeniile tehnice in
proiecte artistice. In acest mod, arta devine o punte
de legatura intre imaginatie si aplicatiile practice,
contribuind la formarea unor competente variate si
utile Intr-o lume interconectata. Elevii au ocazia sa
experimenteze noi forme de exprimare artistica uti-
lizand tehnologii moderne, ceea ce face ca procesul
de invatare sa fie mai captivant si mai relevant pen-
tru contextul contemporan.

Cu toate acestea, exista si anumite provocari aso-
ciate acestei abordari. Integrarea educatiei plastice
in STEAM poate duce la diminuarea focusului pe pro-
cesul artistic pur, arta devenind un mijloc de sprijin
pentru alte discipline mai tehnice. De asemenea, nu
toate scolile dispun de resursele necesare pentru a
implementa tehnologiile moderne cerute de aceste
metode, ceea ce poate crea disparitati educationale
intre institutii.

In plus, profesorii trebuie si fie bine pregatiti
atat In domeniul artistic, cat si in cel tehnic, ceea ce
poate reprezenta o dificultate suplimentara.

48

UNIVERS PEDAGOGIC * Nr. 2 (86) 2025



Maria Negoita. Avantajele si dezavantajele metodelor traditionale si moderne la lectiile de educatie plasticd

Lectiile interdisciplinare fn gimnaziu, inclusiv
cele care implicd educatia plastica, reprezinta o
abordare inovatoare care imbina elemente din mai
multe discipline pentru a oferi elevilor o intelegere
holistica a cunostintelor. Acest tip de lectii incura-
jeaza conexiuni intre educatia plastica, stiinta, litera-
turd, istorie sau tehnologie, stimuland creativitatea,
gandirea critica si capacitatea de a rezolva proble-
me complexe. Integrarea educatiei plastice in con-
texte interdisciplinare ajuta elevii sa inteleaga cum
arta influenteaza si este influentata de alte domenii,
contribuind astfel la o invatare mai profunda si mai
aplicata.

Unul dintre avantajele majore ale acestei abordari
este creasterea relevanta pentru elevi. Lectiile inter-
disciplinare conecteaza informatiile de la mai multe
materii, ceea ce face procesul de Invatare mai intere-
sant si mai aplicabil In viata reala. Elevii au posibili-
tatea de a dezvolta proiecte care imbina cunostinte
variate, cum ar fi realizarea unei ilustratii inspirate
de o opera literara sau proiectarea unor modele
inspirate de principii stiintifice. Aceasta abordare
ajutd la dezvoltarea competentelor transversale,
pregatindu-i pe elevi pentru provocarile unei lumi
interdisciplinare.

Cu toate acestea, lectiile interdisciplinare pot
intampina si dificultati. Una dintre principalele
provocari este lipsa timpului si a resurselor necesare
pentru o planificare detaliata, mai ales cand este ne-
voie de coordonarea dintre mai multi profesori din
diferite domenii. De asemenea, exista riscul ca anu-
mite discipline sa fie subordonate altora, arta fiind
uneori perceputa ca un simplu mijloc de ilustrare
a conceptelor din alte materii. In plus, in lipsa unei
pregatiri adecvate a profesorilor, lectiile pot deveni
superficiale, nereusind sa adanceasca cunostintele
in niciunul dintre domenii.

Astfel, lectiile interdisciplinare aduc beneficii
evidente prin conexiunile pe care le creeaza intre
diverse domenii de studiu, Insa necesita o imple-
mentare bine gandita pentru a evita dezechilibrele
si pentru a mentine valoarea educatiei plastice ca
disciplina distincta.

In continuarea abordairii interdisciplinare, lectiile
de educatie plastica in raport cu arta digitala in gim-
naziu reflecta provocarile si oportunitatile aduse
de evolutia tehnologica in domeniul artistic. Arta
digitala, ca forma moderna de exprimare, a deve-
nit tot mai prezenta in viata elevilor, oferind noi
modalitati de creatie si comunicare vizuala. Inte-
grarea acesteia 1n lectiile de educatie plastica poate
imbogati procesul educational, dar implica si anu-
mite provocdri legate de traditie si inovatie.

Un avantaj major al includerii artei digitale este
accesibilitatea crescuta la instrumente moderne
care permit elevilor sa experimenteze diferite forme
de exprimare, cum ar fi ilustratia digitala, animatia
sau designul grafic. Aceste tehnici deschid perspec-
tive catre cariere contemporane si ii ajuta pe elevi sa
inteleaga relevanta artei in contextul noilor tehnolo-
gii. De asemenea, arta digitald poate fi mai atractiva
pentru elevii familiarizati cu mediul digital, crescan-
du-le interesul si motivatia pentru educatia plastica.
Lectiile care integreaza astfel de elemente pot deve-
ni mai dinamice, combinand traditia cu inovatia intr-
un mod captivant [4].

Pe de alta parte, exista riscul ca predarea
educatiei plastice sa devind prea dependenta de
tehnologie, ceea ce poate diminua aprecierea pen-
tru mestesugurile traditionale si pentru conexiunea
tactila pe care acestea o implica. Elevii pot pierde
oportunitatea de a invata tehnicile clasice de desen,
pictura sau sculpturd, care contribuie la dezvoltarea
unor competente esentiale, cum ar fi rabdarea si
atentia la detalii. In plus, nu toate scolile dispun de
resursele necesare pentru a implementa lectiile de
arta digitala, ceea ce creeaza inegalitati intre elevi, In
functie de accesul lor la tehnologie.

Astfel, educatia plastica in raport cu arta digitala
ofera oportunitati semnificative de modernizare a
curriculumului si de adaptare la cerintele contem-
porane, dar necesita o abordare echilibrata, care sa
pastreze valorile traditionale ale artei in contextul
unei educatii incluzive. Lectiile trebuie sa imbine
armonios elementele clasice cu cele digitale, astfel
incat elevii sa poata beneficia de o formare completa.

Comasarea lectiei de educatie plastica cu alte dis-
cipline In gimnaziu poate aduce atat beneficii, cat
si provocari, mai ales In contextul unui curriculum
scolar in continuad schimbare. Potrivit unui concept
propus pentru dezvoltarea curriculumului scolar,
pana in 2027 ar putea aparea modificari semnifi-
cative In structura materiilor, inclusiv integrarea
educatiei plastice cu alte discipline, precum educatia
muzicald, educatia tehnologici sau coregrafia. In ca-
zul gimnaziului, planul prevede ca educatia plastica
sa fie comasata cu educatia muzicala si alte forme
de arta intr-un singur domeniu de studiu dedicat
JArte”. Aceasta integrare are ca scop stimularea unei
invatari mai relevante si mai variate, in care elevii
pot explora si Intelege mai bine legaturile Intre dife-
ritele forme de exprimare artistica.

Avantajele comasarii educatiei plastice cu alte
discipline sunt evidente in contextul educatiei in-
terdisciplinare, care poate stimula elevii sa aplice
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cunostintele si abilitatile dobandite intr-un cadru
mai larg. Un astfel de demers poate facilita invatarea
integrata, iar lectiile devin mai dinamice si mai
atractive, oferind elevilor oportunitatea de a experi-
menta si de a invita prin mai multe canale. In plus,
integrarea educatiei plastice In acest context poate
ajuta elevii sa aprecieze mai mult relatiile dintre
artd, cultura si tehnologie, extinzandu-le orizontu-
rile educationale.

Totusi, comasarea educatiei plastice cu alte dis-
cipline presupune si dificultati. Un risc important
este acela c3, prin integrarea acesteia cu alte materii,
arta ar putea deveni mai putin distincta si mai putin
apreciata ca disciplind separata. Elevii ar putea sa
nu mai aiba suficient timp pentru a aprofunda teh-
nicile si cunostintele specifice educatiei plastice, iar
procesul de invitare s-ar putea superficializa. In
plus, resursele necesare implementdrii unui curri-
culum integrat si coordonarea dintre profesori din
diverse domenii ar putea reprezenta un obstacol
semnificativ In unele scoli. De asemenea, comasarea
acestor materii ar putea duce la incarcarea excesiva
a programului scolar, ceea ce poate afecta eficienta
fnvatarii [3].

Astfel, comasarea lectiei de educatie plastica cu
alte discipline In gimnaziu poate aduce beneficii
educationale importante, dar necesita o implemen-
tare atenta si echilibratd, pentru a pastra relevanta si
valoarea fiecarei discipline implicate.

Excluderea definitivd a disciplinei de educatie
plastica din lista disciplinelor gimnaziale si trans-
ferarea acesteia la Scoala de pictura pentru copii si
tineret din comuna sau raion reprezinta o schimbare
semnificativa in sistemul educational, care poate
avea atat avantaje, cat si dezavantaje, in functie de
modul in care este implementata si perceputa de
catre elevi, profesori si parinti.

Unul dintre principalele avantaje ale acestei
abordari este faptul ca educatia plastica ar putea
beneficia de un program mai specializat si concen-
trat, oferind elevilor oportunitati mai ample de
aprofundare a cunostintelor si abilitatilor artistice
intr-un cadru dedicat. Scolile de pictura si centrele
de artizanat ar putea dispune de resurse mai bune,
cum ar fi profesori specializati, spatii adecvate si ma-
teriale de calitate, care ar permite elevilor sa invete
tehnici avansate de creatie artistica. De asemenea,
mutarea educatiei plastice intr-o scoala specializata
ar putea atrage elevii care au un interes autentic
pentru arta si care doresc sa isi dezvolte un viitor in
acest domeniu, fara a fi nevoiti sa urmeze un curri-
culum generalizat.

Pe de alta parte, excluderea educatiei plastice din
curriculumul gimnazial ar putea duce la disparitia
unui element esential din educatia generala, care
contribuie la dezvoltarea abilitdtilor de gandire
critica, creativitate si exprimare personala. Educatia
plastica in cadrul scolii generale ofera tuturor ele-
vilor posibilitatea de a se exprima prin artd, chiar
si pentru ceicare nu vor urma o cariera artistica.
Astfel, prin eliminarea acestei discipline din scoala
gimnaziald, se risca limitarea accesului universal
la educatia artistica. Mai mult, elevii care nu pot
frecventa o scoala de pictura din cauza distantei,
costurilor sau a altor dificultati logistice ar putea
fi exclusi de la aceasta forma de educatie, iar acest
lucru ar contribui la inegalitati in oportunitatile
educationale.

Un alt dezavantaj major este ca educatia plastica
este adesea un instrument important in dezvolta-
rea abilitdtilor de coordonare, perceptie vizuala si
creativitate, care nu sunt suficient de incurajate in
alte materii. Daca aceasta disciplind este eliminata
din gimnaziu, elevii ar putea sa piarda o oportuni-
tate valoroasa de dezvoltare personald, iar scoala
nu va mai oferi o forma accesibila de invatare a artei
pentru toti copiii. De asemenea, prin transferarea
educatiei plastice intr-o scoala de pictura, aceasta ar
deveni o activitate extracurricularg, limitata doar ce-
lor cu un interes deosebit, iar acest lucru poate dimi-
nua impactul educational global al artei In gimnazii.

In concluzie, excluderea educatiei plastice din
gimnaziu si mutarea acesteia la scolile de pictura
pentru copii si tineret aduce atat oportunitati de
aprofundare pentru cei cu vocatie artistica, cat si
riscuri de inegalitate si de pierdere a unei forme im-
portante de educatie pentru dezvoltarea generald a
elevilor. Implementarea unei astfel de schimbari ar
necesita o analiza atenta a impactului asupra tutu-
ror elevilor si o planificare clard a modului in care
arta poate fi accesibila tuturor, nu doar celor cu un
interes deosebit In acest domeniu.

Predarea orelor de Educatie Plasticd doar ca
optional, pentru elevii care doresc sa studieze
aceasta disciplina, aduce atat beneficii, cat si deza-
vantaje. Printre avantaje se numara posibilitatea ca
elevii sa-si urmeze interesele si aptitudinile proprii,
ceea ce poate duce la o motivatie sporita si la o im-
plicare mai profunda in activitatile de Invatare. Ele-
vii pasionati de arte ar avea sansa de a-si dezvolta
abilitatile specifice intr-un mediu incurajator si bine
adaptat nevoilor lor, fara presiunea unui curricu-
lum general. In plus, aceastd abordare ar permite o
gestionare mai eficienta a resurselor educationale,
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directionandu-le catre cei care manifesta un interes
real pentru domeniul artistic. Totodata, elevii care
nu sunt interesati de aceasta disciplind nu ar mai
resimti stresul participarii la orele care nu li se po-
trivesc.

Pe de alta parte, aceasta schimbare ar putea
duce la pierderea unui aspect esential al educatiei
generale, si anume expunerea tuturor elevilor la
concepte si practici din domeniul artelor vizuale.
Lipsa unei formari de baza in acest domeniu poate
afecta dezvoltarea creativitatii, a sensibilitatii este-
tice si a gandirii critice, care sunt benefice indiferent
de cariera sau interesele viitoare ale unui elev. De
asemenea, exista riscul ca elevii cu potential artistic,
dar care nu constientizeaza acest lucru la o varsta
frageda, sa fie privati de sansa de a-si descoperi ta-
lentul. In unele cazuri, optionalitatea poate accentua
inegalitatile, deoarece accesul la arta ar putea deveni
un privilegiu pentru cei deja interesati sau sprijiniti
de familii sa exploreze acest domeniu.

Astfel, decizia de a transforma orele de Educatie
Plastica In optionale necesita o analiza atentd a im-
pactului asupra formarii generale a elevilor, precum
si a modalitatilor de a asigura accesul echitabil si
valorizarea artei In procesul educational.

Rezultate. Rezultatele si discutiile privind lectiile
de educatie plastica In gimnaziu si liceu indica o se-
rie de avantaje si dezavantaje asociate cu metodele
traditionale si moderne, precum si cu abordarile in-
terdisciplinare. In gimnaziu, educatia plastic3, in for-
ma sa traditionald, are un rol esential in dezvoltarea
abilitatilor fundamentale ale elevilor, oferindu-le o
baza solida 1n tehnici de desen, picturd si modela;j.
Totusi, acest tip de educatie poate fi perceput ca fiind
limitativ pentru elevii care nu au o inclinatie naturala
catre arta sau care nu sunt expusi la suficiente re-
surse pentru a-si dezvolta creativitatea. Abordarile
moderne, cum ar fi educatia STEAM, care integreaza
arta cu stiinta, tehnologia, ingineria si matematica,
reprezintd o modalitate de a stimula gandirea crit-
ica si creativitatea, oferind elevilor oportunitatea de
a aplica concepte artistice intr-un context mai larg
si interdisciplinar. Cu toate acestea, integrarea ar-
tei intr-un astfel de cadru poate duce la o reducere
a aprofundarii tehnicilor traditionale, iar unii elevi
pot considera acest tip de abordare prea teoretic sau
insuficient concentrat pe dezvoltarea abilitatilor ar-
tistice.

in liceu, educatia plastica devine mai complex3,
mai ales pentru elevii care urmeaza un profil artis-
tic. Lectiile traditionale 1n liceu se concentreaza pe
perfectionarea tehnicilor avansate de desen, pictura

si sculpturd, iar elevii au oportunitatea de a-si ex-
prima viziunea artistica intr-un mod mai profund.
Aceste lectii sunt valoroase pentru cei care vor sa
urmeze o cariera in domeniul artei, insa ele pot fi
mai putin accesibile pentru elevii din liceele fara
profil artistic, iar pentru cei care nu sunt pasionati
de art3, aceste lectii pot pirea irelevante. in schimb,
metodele moderne, precum utilizarea artei digitale,
le ofera elevilor posibilitatea de a explora noi forme
de exprimare artisticd, cum ar fi designul digital sau
animatiile, stimulandu-le creativitatea intr-un cadru
tehnologic. Desi acest lucru poate fi motivant, exista
riscul ca elevii sa se concentreze prea mult pe tehno-
logie si sa neglijeze tehnicile traditionale, esentiale
pentru formarea unui artist complet. In liceu, inte-
grarea lectiilor interdisciplinare, care combina
educatia plastica cu alte domenii precum literatura,
istoria sau muzica, poate adanci intelegerea artei in
contextul cultural si istoric, dar risca sa faca arta sa
devind doar o parte a unui curriculum mai larg, fara
a o aborda in profunzime.

Comasarea lectiilor de educatie plastica cu alte
discipline, cum ar fi educatia muzicala sau tehnolo-
gia, ar putea crea un curriculum mai dinamic si mai
interesant pentru elevi, dar exista riscul ca educatia
plastica sa fie diluata, iar elevii sa nu aiba ocazia
sa aprofundeze tehnicile artistice. In acelasi timp,
unele propuneri de comasare, cum ar fi integrarea
educatiei plastice in cadrul unui pachet de ,Arte”, ar
putea oferi elevilor o viziune mai integrata asupra
diferitelor forme de art3, dar si aici ar putea exista
riscul ca anumite aspecte fundamentale ale educatiei
plastice sa fie neglijate.

Excluderea educatiei plastice din cadrul gimna-
zial si transferarea acestei discipline la scolile de
pictura pentru copii si tineret poate parea o solutie
pentru elevii care doresc sa urmeze o cariera in do-
meniu, deoarece ar avea acces la un cadru speciali-
zat, dedicat dezvoltdrii lor artistice. Cu toate acestea,
aceastd masura ar reduce accesul general la educatia
artistica si ar putea marginaliza elevii care nu sunt
incad hotarati in legatura cu vocatia lor artistica. De
asemenea, excluderea educatiei plastice din gimna-
ziu ar putea crea inegalitati educationale, deoarece
nu toti elevii ar avea aceleasi oportunitati de a invata
arta in scolile de pictura, mai ales in zonele rurale
sau In comunitdtile cu mai putine resurse.

Concluzii. Fiecare metoda de abordare a educati-
ei plastice, fie ca este vorba despre metodele traditi-
onale sau moderne, aduce atat beneficii, cat si limi-
tari. In gimnaziu si liceu, educatia plastici trebuie si
fie adaptata nevoilor si intereselor elevilor, iar orice
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schimbare in curriculum trebuie sa tina cont de im-
portanta dezvoltarii abilitatilor fundamentale, dar si
de oportunitatile pe care noile tehnologii si abordari
interdisciplinare le pot oferi elevilor. Fiecare sistem
de invatamant trebuie sa gaseasca un echilibru intre
tehnicile traditionale si inovatiile moderne, pentru
a asigura o educatie artistica completa si accesibila
tuturor elevilor.

Recomandari:

1. Integrarea metodelor traditionale si moderne
pentru a crea un echilibru intre tehnicile clasice de
educatie plastica si noile tehnologii. Elevii vor invata
atat abilitdti fundamentale, cat si sa se adapteze
cerintele unui context artistic modern, in care teh-
nologia joacd un rol important.

2. Crearea unor cursuri interdisciplinare care sa
combine educatia plastica cu alte domenii precum
muzica, literatura sau istoria. Aceasta va ajuta ele-
vii sa inteleaga arta in contextul cultural si istoric,
dezvoltandu-le aprecierea pentru diverse forme de
expresie artistica.

3. Sustinerea educatiei plastice in toate tipu-
rile de scoli pentru a o mentine accesibila tuturor
elevilor, nu doar celor care aleg un profil artistic.
Este esential ca educatia plastica sa ramana parte
integranta a curriculumului scolar gimnazial si liceal
pentru a Incuraja creativitatea si gandirea critica.

4. Promovarea educatiei plastice in cadrul abor-
darilor STEAM in gimnaziu pentru a stimula gandi-
rea inovativa a elevilor. Abordarile STEAM le permit
sa aplice ee ace artistice in moduri noi, contribuind
la dezvoltarea unor competente utile in viitor.

5. Formarea ee ace a cadrelor didactice pentru a
le permite sa adopte cele ee ace metode de predare,
ee ace utilizarea tehnologiilor digitale. Acest lucru le
va ajuta sa raspunda mai eficient nevoilor elevilor si
sa adapteze lectiile la cerintele unui ee ac ee aceal in
schimbare.

6. Asigurarea unui echilibru intre teorie si prac-
tica in lectiile de educatie ee ace pentru a oferi o
pregatire ee ace. Elevii vor dezvolta atat abilitati teh-
nice, cat si o intelegere teoretica a artei, ee ace le va
permite sa aprecieze procesele creative intr-un mod
mai profund.
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