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Rezumat. Educatia artistic-esteticd se impune ca o formd a educatiei cu impact in crestere. Provocdrile societdtii
moderne scoate opera de artd din muzee, galerii si institutii si o aduce in fiecare compartiment al vietii. Lucrarea de
fatd are ca scop identificarea domeniilor centrale care sunt factori esentiali in formarea elementelor artistic-estet-
ice la copii si care pot fi potentati sau limitati prin efort pedagogic.
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ARTISTIC-AESTHETIC EDUCATION IN DAILY LIFE

Summary. Artistic-aesthetic education imposes itself as a form of education with growing impact. The challenges
of modern society pulls artwork out of museums, galleries and institutions and brings it into every compartment of
life. This paper aims at identifying the central areas that are essential factors in the formation of artistic-aesthetic

elements in children and that can be potentiated or limited by pedagogical effort.

Keywords: Artistic-aesthetic education, Art in life, Aesthetic taste, Aesthetic attitude,Virtual reality.

Introducere. Arta in viata de zi cu zi este o
dovada a frumusetii si inspiratiei remarcabile care
ne Inconjoara in fiecare moment. Prin dezvoltarea
abilitatilor noastre de observare, imbratisand sim-
plitatea, putem descoperi extraordinarul in cadrul
obisnuitului. Elementele culturii artistic estetice se
dezvolta si prin rutinele noastre zilnice, prin creati-
vitate si prin incercarea de a descoperi frumusetea
in cele mai neasteptate locuri.

Din ce in ce mai mult, arta este integrata in spatiile
de zi cu zi, transformandu-le In hub-uri vibrante de
inspiratie. Peisajele urbane iImpodobite cu picturi
murale, locurile de munca cu sculpturi si instalatiile
publice care invita interactiunea contribuie la un
mediu in care creativitatea prospera. Aceste inter-
ventii artistice nu numai ca infrumuseteaza spatiile,
ci si 1i determina pe spectatori sa se angajeze cu
imprejurimile lor In moduri noi, trezind facultatile
imaginative.

Discutii. Dezbaterea culturii de masa prezinta
modul in care elementele culturii au fost discutate
mai mult ca o cultura de zi cu zi decat ca ,arta” in
sine. Arta si estetica de zi cu zi prezinta modul in
care acestea sunt cadru si concept ale unui loc co-
mun.

0 mare parte a lucrarilor clasice realizate asupra
esteticii de zi cu zi se definesc ca fiind , dezbaterea
culturii de masa”, iar discutiile au variat de la in-

ceputul pana la sfarsitul secolului al xx-lea, cu o idee
critica sau pozitiva despre mass-media si produsele
sale artistice. In cele mai multe cazuri, clasicii aces-
tei discutii, fie entuziasti sau negativi, capteaza
continutul tuturor termenilor utilizati de la cultura
de masa pana la definitiile timpurii, foarte largi ale
kitsch-ului sau ale ,artelor false”, sunt un amestec
de teorie estetica si stiinte sociale.

Multi exegeti in cercetarea artistica sunt de acord
ca experienta si perceptia se schimba datorita aces-
tei dezvoltari, dar prea putina atentie a fost indrep-
tatd spre schema experientiald mailarga: extinderea
artei in viata de zi cu zi, o schimbare generala a ex-
perientei, in care arta si cultura nu au doar un rol
relativ marginal. Schimbarea oferita de tehnologiile
moderne de reproducere va schimba si relatia noas-
tra cu arta.

Viata de zi cu zi si experienta de zi cu zi - cu aju-
torul tehnologiei - impinge arta sa se schimbe si nu
invers. Arta veche nu mai poate sa atinga oamenii
asa cum a facut-o inainte din cauza acestei schimbari
generale. Schimbarea la o cultura mai socanta a fo-
tografiilor, a filmului si a virtualului (cu montaj rap-
id si cu tendinta de zoom), rezoneaza cu schimbarea
care 1i obliga pe oameni sa fie mai atenti in trafic si
la digitalizarea la locul de munca, ceea ce i face sa
se bucure de parcuri de distractii, ceea ce 1i forteaza
sa fie impinsi de cultura moderna a fragmentarii
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rapide si a socurilor cotidiene. Intreaga viziune a
schimbarii experientei estetice este legata de inter-
actiunea tuturor acestora; adica, aceeasi schimbare
in viata profesionalg, in trafic, in alte forme de viata
urbang, in divertisment si in arta schimba structura
experientei - si, desi rolul artei nu este nesemnif-
icativ, nu poarta pe umeri realitatea estetica, ci se
adapteaza mai mult la ea si ajuta oamenii sa digere
schimbarea generala. Munca 1n general si fluxul de
informatii digitale devin provocarile de a face fata
realitatii estetice de zi cu zi, noilor nevoi si provocari
pentru avangarda si divertisment; adica, estetica de
zi cu zi ne face sa ne bucuram de lucruri noi in pro-
ductia de arta si cultur3, iar cotidianul este cel care
ne schimba in principal perceptia si experienta.

Estetica moderna determind modul in care arta
si chiar divertismentul pot fi vazute ca o forma de a
lua parte la o schimbare mai mare, ca vehicule ale
schimbdrii de zi cu zi. In nici un caz nu se poate citi
astfel Incat arta sa conduca viata (fara nici o dorinta
de a sustine dihotomia artei versus viatd). Viata si
noile tehnologii conduc arta, si chiar conduce filo-
sofia, ,fortand” si ademenind consumatorul sa-si
fragmenteze perceptiile si sa redefineasca gustul
estetic.

Intrebarea daca ceva este sau nu arta nu va mai
avea sens in viitor - deoarece ,teologia negativa” a
artei (hic et nunc) se va confrunta cu o slabire si o
reproducere a rolului extins din punct de vedere al
experientei, si, de asemenea, sa devina cultura re-
productiva.

Jonathan Hartle si Samir Gandesha ne amintesc
in estetica lor Marx [4] despre modul in care ideea
lui Karl Marx despre constiinta proletara a fost pro-
fund Impletita cu o idee de esteticd, cu accentul pe
senzual. Marx era Ingrijorat ca dezvoltarea muncii
in fabrici ar diminua cumva aceasta sensibilitate
cotidiana - capacitatea tacitd de a vedea si de a
intelege mai multe despre societate a fost.

Modul lui Adorno de a gandi intreaga societate
este ca aceasta este mimetica, in care oamenii isi
produc subiectivitatea prin imitarea a ceea ce vad
pe ecran, aud la radio si iau de la sine inteles prin
intermediul mass-media. Adorno, aplicd modul de
gandire al ,operei de arta” la aceste forme culturale,
dar nu le considera aplicabile - si nu este interesat
sa construiasca o abordare a trasaturilor estetice
ale cotidianului. Opinia sa ca nevoile si interesele
oamenilor sunt guvernate de productie, publicitate
si virtual, o intreaga industrie a producerii subiec-
tivitatii, nu de scene de arta sau opere de cultura

care se potrivesc gandirii noastre traditionale de-
spre arta.

John Dewey a scris, ca un pionier al culturii ar-
tistic-estetice, in lucrarea sa [2] fara a face nici o
distinctie de frunte, despre ,muzica jazzed” si ,ben-
zi desenate” pe care le-a etichetat arta in teoria sa
larga, radical3, care a fost publicata in 1963, dar nici
teoria sa nu discuta de fapt aceste lucrari ca pe ceva
altceva decat un consum liber, obisnuit. In plus,
Dewey a vorbit mult despre utilizarile zilnice ale
practicilor artistice, de exemplu, cantatul, dansul ca
forma de relaxare desi farad nici un motiv sa umbre-
asca operele de arta sau modul de aducere a artei in
viata de zi cu zi.

In lucririle timpurii ale lui Umberto Eco despre
cultura artistic-estetica de zi cu zi, In cartea din
1964 ,Apocalittici e integrati” analizeaza picturile
kitsch, dar noteaza ca acestea sunt cea mai centrala
forma a esteticii ,de astazi”[3]. Este vorba despre
noi atitudini estetice care preiau viata de zi cu zi,
fara prea mult interes de a ramane adevarate sau
angajate cu lucrarile discutate. Modul 1n care viata
contemporana (la acea vreme, Eco, 1997) are atat
de mult material estetic si consum mai fragmentar
si mai relaxat In ea, Incat nu se conecteaza la vechile
teorii ale operelor de arta si interpretarea lor, si acel
kitsch, de exemplu, este peste tot si nu doar in ,arta
rea”, ci si in carti postale, suveniruri turistice si pro-
grame TV.

Stiinta si tehnologia au influentat Intotdeauna
mass-media, iar Tn secolul al XIX-lea, progresele sti-
intifice au dus la dezvoltarea fotografiei si a unor
forme similare de productie de imagini. Realitatea
virtuala este cu noi de cel putin 40 de ani, atat ca
preocupare a tehnologilor, cat si a celor care infor-
maticienilor. Ea a existat ca o tehnologie viabild, desi
greoaie, de obicei conceputd pentru jocuri sau apli-
catii tehnice. Realitatea virtuala a avut, de aseme-
nea, o influenta incontestabila asupra culturii popu-
lare, In special ca subiect de filme. Din acest motiv
problema abordata este de actualitate si studiata de
oameni de stiintd din intreaga lume. Insi formarea
unor elemente de cultura artistic-estetice de la o
varstd cat mai micd - avand in vedere si sciderea
varstei la care copiii au acces la dispozitivele digita-
le si la spatiul virtual - nu a fost dezbatuta inca.

Existd semne ca realitatea virtuala nu este nou-
tatea trecatoare la care cei mai muti se asteptau a fi
si multi critici au prezis-o. Acum exista multe jocuri
populare care utilizeaza tehnologia ce se bazeaza pe
exploatarea VR. Sistemele de realitate virtuala cu-
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prind ,trei elemente cheie: reprezentarea unui me-
diu senzorial; un mijloc de urmarire si infatisare a
pozitiei aparente a utilizatorului In acest mediu; si,
in sfarsit, un mijloc de a asigura interactiunea utili-
zatorilor in acest spatiu practic descris” [6]. Acestea
sunt elementele principale ale realitatii virtuale.

Se pot detecta doua tendinte In domeniul artistic
al realitatii virtuale: pe de o parte, accentul pus pe
interactiune si, pe de alta parte, privilegierea imer-
siei. Aceasta ipostaza populara se intalneste adesea
siIn discursul teoriei literare sau in cel al cinemato-
grafiei. Spre exemplu, in lectura activa a unui text, se
favorizeaza procesul de interactiune a cititorului cu
textul, iar capacitatea imersiei in fictiune este lasa-
ta pe seama cartilor lejere si a lecturii pasive, care
nu implica cititorul in mod intelectual. In cazul in-
stalatiilor virtuale, unii artisti mizeaza pe caracte-
rul interactiv, iar altii pe capacitatea de imersie. Se
incearca astfel inlocuirea esteticii reprezentarii si a
contemplarii cu o estetica a interactiunii, a contro-
lului activ asupra imaginii si a modificarii structurii
operei de artd. Copilul este imersat in spatiul virtual
de tip camera sau pestera si are posibilitatea sa in-
teractioneze cu acest spatiu-imagine.

In experienta cotidiana se disting catva domenii
esentiale pentru dezvoltarea elementelor culturii
artistic-estetice:

e Afisele si picturile murale din gradini, spita-
le, scoli, piete, locuri de munca nu numai ca
ghideaza, mai degraba decoreaza locul si da
sentimentul de unitate. Mai mult decat atat,
observand creatiile oamenilor din alte culturi,
putem obtine o mai buna intelegere a vietii lor.
Acestea devin niste instrumente foarte puter-
nice, care ajuta la Imbunatatirea comunicarii,
devenind surse de constientizare sociala.

e Artistii Incearca intotdeauna sa creeze obiecte
pozitive si frumoase pentru oameni si pentru
societate. Societatea devine la randul ei sursa
de inspiratie. Pe acelasi mod de analiza trebu-
ie sa percepem si natura: sursa de inspiratie
dar si creator de artd. Ea foloseste elemente
si principii de arta pe care artistii in sine le-au
luat ca punct de reper.

e Muzica si dansul au Insotit evolutia umana
de la ritualuri pana la exprimarea ideilor si
emotiilor. La fel ca pictura, dansul si muzica
sunt, de asemenea, motivationale, sunt parte
integranta a culturilor noastre, deoarece ne
oferd o intelegere mai profunda a emotiilor, a
constiintei de sine si mai mult.

e Spatiul virtual - element devenit nelipsit in
cotidian - este predominant vizual, de aceea
impactul unei puternice pregatiri in (re)cu-
noasterea estetica, si internalizarea elemen-
telor culturii artistic-estetice este esentiala.
Intelegerea jocurilor video si semnificatia lor
se bazeazd pe interpretarea experientelor
oferite de jocurile digitale si pe semnificatia
lor sociala si culturala.

Printre filosofii contemporani care graviteaza
in jurul esteticii cotidiene, [1] a inteles importan-
ta acesteia In formarea caracterelor, in conturarea
unor valori, deci in formarea unei culturi, atunci
cand comportamentul este vazut, dincolo de orice
formalism, ca dand har si frumusete si ca actiuni
si reactii inspiratoare cu aceleasi caracteristici es-
tetice. Dupa cum spune el ,Eticheta adecvata este
interpretata in mod obisnuit ca un comportament
guvernat de reguli, conventii care sunt lipsite de ori-
ce continut real, dar care servesc la facilitarea inter-
actiunii sociale prin stabilirea unor modele regula-
te”. Cu toate acestea, exista ocazii in care cultivarea
unui astfel de comportament presupune o anumita
gratie atunci cand participantii se bucura de abilita-
tile implicate si, In acelasi timp, reusesc sa introduca
continut uman autentic in ceea ce este de obicei un
ritual gol. Cand se intdmpla acest lucru, descope-
rirea, perceptia, reciprocitatea si alte caracteristici
estetice depasesc formalismul steril adesea asociat
cu eticheta. Cu toate acestea, pentru a preveni ca
normele comportamentale sa fie vazute ca simplu
formalism, ar fi benefic ca tinerii si adultii - In speci-
al cei aflati in functii sau care au roluri institutionale
- sa fie constienti de potentialul lor etico-estetic in
relatiile sociale.

Estetica de zi cu zi este sursa de inspiratie pen-
tru arta. La mijlocul secolului al XX-lea, experimen-
tele de arta s-au invartit adesea in jurul gesturilor
obisnuite. ,Intamplarile” lui [5] au reprodus actiuni
comune (de exemplu, urcarea intr-un autobuz, pre-
pararea sucului, apelarea unui prieten la telefon) in
speranta de a amplifica rezonanta lor si de a forta
publicul sa iasa din rolul lor pasiv. De atunci, per-
formance-urile centrate pe gesturi obisnuite s-au
inmultit si s-au diversificat. Prin implicare, specta-
torii dobandesc o noua constientizare a lor insisi si
a actiunilor lor. Ca urmare, gesturile capata valoare
pentru ele nsele si sunt ,artifiate”, adica se transfor-
ma in ceva extraordinar, iar trasaturile utilitare ale
vietii dispar.
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Lumea este preocupata de aspectele artistice ale
societatii, dar accentul se schimba spre aspectele
sociale continute n opera de arta si relevanta situa-
tiei cu situatia actuala a vietii de zi cu zi. Este clar ca
educatia artistic-estetica este Inca astazi un subiect
cheie si, este nevoie de formarea elementelor cultu-
rii artistic-estetice inca din clasele primare.

Rolul artei in societate si functia sa in conser-
varea culturii si a schimbarilor sociale este de a o
oglindi. Arta nu numai ca documenteaza evenimen-
tele si dezechilibrele sociale si culturale predomi-
nante, dar oferd, de asemenea, opinii adesea auzite
despre ele. Puterea artei de a defini, comenta si mo-
dela evenimente si conditii este un motiv principal
pentru care cultura si arta sunt inseparabile. Arta
este singurul mediu prin care cultura isi gaseste
expresia. Acest lucru se datoreaza faptului ca, spre
deosebire de documentatia empirica, arta este ca-
pabila sa transcenda atat timpul, cat si spatiul.

Teoreticienii culturii artistic-estetice accentuea-
za elementele culturii ca parte a cotidianului nu ca
ceva ce ar trebui sa se discute prin intermediul crea-
torilor si/sau ,lucrdrilor”. Acestea sunt peste tot, dar
nu ca un obiect de concentrare asa cum sunt picturi-
le vechi, pe care acesti filosofi doresc sa-1 discute in
principal - pentru bine sau rau.

Concluzii. Estetica moderna determina modul
in care arta si chiar divertismentul pot fi vazute ca o
forma de a lua parte la o schimbare mai mare, ca ve-
hicule ale schimbarii de zi cu zi. Cotidianul este sur-
sa de inspiratie pentru arta, modificand formele de
expresie a artistilor, dar relatia este cu dublu sens,
deoarece elementele artistic-estetice sunt prezente

in viata, in societate, In comportament, In natura.
Aceasta relatie ofera o oglinda societatii, determi-
nand directii de dezvoltare. Lumea este preocupata
de aspectele artistice ale societatii, dar accentul se
schimba spre aspectele sociale continute in opera
de arta si relevanta situatiei cu situatia actuala a
vietii de zi cu zi. Aspectele totale ale societatii, dez-
voltarea tehnologiei, implica evolutia artei. Forma-
rea elementelor culturii artistic-estetice devine o
necesitate, ca o forma de instrumentare si adaptare
la societatea in schimbare.

Recomandari. In urma studiului realizat se im-
pune analiza instantelor artistice prezente in viata
cotidiana si identificarea impactului real pe care il
au asupra personalitatii copiilor, in raport cu valen-
tele culturale ale mediului. Mediul cultural familial
presupune o estetica de zi cu zi diferita. Efectele
asupra elementelor culturii artistic-estetice sunt
determinate de expunere. Aceastda expunere varia-
za In functie de mai multi factori: apartenenta la o
anumita religie, nivelul de pregatire al membrilor
familiei, distribuitia demo-socio-geografica, ca si
posibilitatile tehnologice ale mediului.

Educatia artistic-estetica in viata cotidiana are
doua directii: cea de instrumentare a educabililor sa
descifreze instantele artistice la care sunt expusi, si
cea de provocare a indivizilor sa creeze forme noi de
expresie si sa-si dezvolte abilitatile creatoare perso-
nale sau ale mediului din care fac parte. Aceste doua
directii trebuie analizate pentru a putea realiza un
demers metodologic care sa asigure formarea efici-
entd a elementelor culturii artistic-estetice.
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