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Rezumat. Articolul abordeazd importanta competentelor functionale in adaptabilitatea si performanta indivizilor
in societatea modernd, cu accent pe abilitdtile precum gdndirea criticd, rezolvarea problemelor si comunicarea
eficientd. Educatia STEAM este prezentatd ca un cadru ideal pentru dezvoltarea acestor competente, oferind
oportunitdti practice de aplicare a cunostintelor in contexte relevante. Un algoritm didactic bine structurat este
propus pentru facilitarea dezvoltdrii competentelor functionale, iar strategiile didactice relevante sunt evidentiate
ca instrumente esentiale in acest proces. In final, concluziile subliniazd importanta continudrii eforturilor de
dezvoltare a competentelor functionale prin intermediul educatiei STEAM si a strategiilor didactice adecvate.

Cuvinte-cheie: competente functionale, educatie STEAM, gdndire criticd, rezolvarea problemelor, comunicare
eficientd, algoritm didactic, strategii didactice.

MODELING FUNCTIONAL SKILLS FOR LEARNERS THROUGH
THE STEAM EDUCATIONAL PARADIGM

Summary. The article addresses the importance of functional skills in the adaptability and performance of
individuals in modern society, with an emphasis on skills such as critical thinking, problem solving, and effective
communication. STEAM education is presented as an ideal framework for developing these skills, providing practical
opportunities to apply knowledge in relevant contexts. A well-structured didactic algorithm is proposed to facilitate
the development of functional skills, and relevant didactic strategies are highlighted as essential tools in this process.
Finally, the findings emphasize the importance of continuing efforts to develop functional skills through STEAM
education and appropriate teaching strategies.

Keywords: functional skills, STEAM education, critical thinking, problem solving, effective communication,

teaching algorithm, teaching strategies.

Introducere

Conceptul de competenta functionalda este in
centrul atentiei cercetdrii stiintifice contemporane,
fiind un domeniu de mare interes si relevanta in
evolutia societdtii si necesitdtile pietei muncii. Com-
petentele functionale sunt acele abilitdti si aptitudini
indispensabile pentru functionarea optima in viata
cotidiana si pentru adaptarea la dinamica comuni-
tatii fiind considerate un element fundamental al
competentei generale a unei persoane intr-o vari-
etate de domenii, printre care stiintd, cercetare si
dezvoltarea resurselor umane. In context educati-
onal, competentele functionale reprezinta abilitatile
si aptitudinile practice pe care elevii le dobandesc

si le dezvolta In timpul procesului de invatare, iar
acestea 1i pregatesc pentru a functiona eficient in
diverse situatii din viata personald, profesionala si
sociald [12]. Contextul cultural al competentelor
functionale reflecta abilitatea unei persoane de a in-
teractiona si de a se integra intr-o comunitate sau
societate cu o identitate culturalad distincta ghidata
de Intelegerea si respectarea valorilor, normelor si
traditiilor culturale, cit si de capacitatea de a comu-
nica eficient in diferite contexte culturale, abilitatea
a accepta diversitatea culturala si capacitatea de a
gestiona conflictele interculturale sau de a colabora
intr-un mediu multicultural [4]. Aceste competente
depasesc simpla cunoastere teoretica si se concen-
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treaza pe capacitatea elevilor de a aplica si de a uti-
liza cunostintele si abilitatile lor 1n situatii practice,
relevante, ele trebuie interpretate intr-o maniera
multidimensionald, atat din punct de vedere gene-
ral al aptitudinilor, care depasesc profesiile (compe-
tente generice), cat si din punct de vedere specific
profesiei (competente profesionale) [5]. Paradigma
conceptului educational STEAM vizeaza direct for-
marea educabilului ca personalitate si incurajeaza
nu doar dezvoltarea abilitatilor tehnice si stiintifice,
ci si cultivarea unor competente functionale esenti-
ale pentru succesul in secolul XXI, promovand abor-
dari interdisciplinare si practice care incurajeaza
gandirea critica, rezolvarea problemelor si colabo-
rarea intre elevi care conduc la o Invatare holistica si
relevanta, pregatind elevii pentru succesul in viata
reala [7]. Prin proiecte si activitati care integreaza
componentele stiintei, tehnologiei, ingineriei, arte-
lor si matematicii, elevii nu doar ca isi imbunatatesc
cunostintele si priceperea in aceste domenii, ci si
invata sa colaboreze in echipd, sa gandeasca cri-
tic, sa fie creativi si sa rezolve probleme complexe,
competente functionale care devin pilonul de baza al
dezvoltarii individuale, reflectdnd cunostintele acu-
mulate, abilitdtile dobandite, eficienta academica,
obiectivele personale, atitudinea emotionala si ca-
pacitatea de a aplica aceste competente in sarcinile
si provocarile intalnite in viata reald [13, 2] si sunt

indispensabile Tn lumea actuald a muncii si a vietii
cotidiene.

Competentele functionale joaca un rol semnifica-
tiv intr-o gama largd de domenii si sunt esentiale
pentru asigurarea unei comunicari eficiente, pentru
dezvoltarea profesionala si pentru integrarea reu-
sitd In comunitate. Educatia STEAM oferd un cadru
ideal pentru formarea si dezvoltarea competentelor
functionale 1n sistemul de invatamant, prin integra-
rea componentelor stiintifice, tehnologice, ingine-
resti, artistice si matematice in activitati si proiecte
practice, stimuland astfel abilitatile de rezolvare a
problemelor si capacitatea elevilor de a gindi critic
si totodata creativ [11]. Prin aceastd abordare inter-
disciplinarg, elevii devin constienti de interconexi-
unile dintre domenii si dobandesc abilitati transfe-
rabile, esentiale pentru succesul in lumea moderna.
Prin urmare, educatia STEAM reprezintd o modali-
tate holistica si eficienta de a forma viitoarele gene-
ratii pentru a deveni cetateni activi, adaptati si ino-
vatori Intr-o societate in continua schimbare.

Este crucial sa dezvoltdm la educabili competen-
te functionale in cadrul procesului instructiv-educa-
tiv, deoarece ele pe langa faptul ca reprezinta o com-
ponentd esentiald pentru pregatirea elevilor pentru
viata de zi cu zi si pentru succesul lor in diverse
domenii ale societatii contemporane [8] ele devin o
necesitate a lumii In continua schimbare.

Tabelul 1. Puncte de reper in intersectia competentele functionale si educatiei STEAM

Competente Educatie STEAM
functionale
Gandire criticisi |e Provocarea elevilor cu probleme complexe si proiecte care necesita analiza si
analitica evaluare profunda.
e Utilizarea metodelor si tehnicilor specifice domeniilor STEAM pentru a dezvolta
gandirea critica si analitica.
Rezolvarea e Proiecte derezolvare a problemelor care solicita aplicarea cunostintelor in contexte
problemelor practice.

e Lucrul in echipa pentru a gasi solutii la probleme complexe din domenii variate.

Comunicare eficienta

Proiecte si prezentari care necesita exprimarea clara si concisa a ideilor.
Colaborare si lucru in echipa pentru a comunica eficient si pentru a impartasi idei
si solutii.

Colaborare si lucru in

Lucrul in echipa pentru a atinge obiective comune in proiecte si activitati practice.

echipa Participarea la competitii si expozitii In care elevii lucreaza impreuna pentru a crea
si prezenta proiecte.
Adaptabilitate si Provocarea cu situatii si probleme noi pentru a dezvolta flexibilitatea si abilitatea
rezilienta de a face fata schimbarilor.
Experiente practice si autentice care necesitd adaptare la situatii reale si rezolvarea
problemelor.
Managementul Planificarea si organizarea activitatilor in cadrul proiectelor si activitatilor practice.
timpului si Lucrul cu termene limitd si prioritizarea sarcinilor pentru a obtine rezultate
prioritizarea eficiente.
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Metode si materiale

Pentru formarea si dezvoltarea competentelor
functionale in cadrul procesului de predare - in-
vatare - evaluare se porpune un algoritm didactic
axat pe conceptul educatioanal STEAM si ancorat in
realitatea celui care invatd. In contextul asigurarii
unei educatii de calitate acest algoritm isi propune
ca obiectiv major atingerea standardelor internati-
onale de competenta. Finalitatea procesului de for-
mare si dezvoltarea a competentelor functionale la
educabili este anagajatul in cAmpul muncii apt sa se
dezvolte si sa creasca pe scara profesionala. Algo-
ritmul propus tinde cu pasi mic sa dezvolte educa-
bililor abilitati necesare pentru a satisface cerintele
actuale si viitoare ale pietei muncii. Pentru a realiza
acest obiectiv, algoritmul de formarea si dezvoltare
a comptentelor functionale necesitd a fi implemen-
tat de la cele mai mici varste, cand copilul abia isi
formeaza deprinderile de viata (Figura 1).

Primul pas In implementarea algoritmului de
formarea a competentelor functionale la educabili
este identificarea obiectivelor invatdrii si corelarea
lor la standardele conceptului educational STEAM.
Obiectivele trebuie sa fie clar definite, ancorate in
realitatea educabilului si sa reflecte nevoile si ce-
rintele actuale si viitoare ale pietei muncii. Urma-
toarea etapa a acestui algoritm este identificarea si
pregdtirea cadrelor didactice care vor fi implicate In
procesul de formare si dezvoltarea a competente-
lor functionale, care ar trebui sa detind cunostinte
stiintifice relevante in domeniile STEAM si sa aiba
experienta in predarea conform standardelor edu-
cationale STEAM. Pregatirea lor poate include atit
programe de formare continua pentru actualizarea
cunostintelor cat si programe de licenta specializa-
te sau programe de masterat care sa ofere profeso-
rului oportunitatea de a transforma cunostintele

in competente. Pasul urmator ar fi elaborarea unui
curriculum integrat si interdisciplinar care sa aco-
pere aspectele esentiale ale domeniilor STEAM si
sa contribuie la formarea si dezvoltarea competen-
telor functionale printr-un curriculumul structurat
in jurul competentelor cheie pentru invatarea pe tot
parcursul vietii oferind o gama variata de activitati
si materiale educationale ce vor sprijini invatarea pe
tot parcursul vietii.

Explorarea si implementarea metodelor inovatoa-
re de predare, are menirea sa dezvolte strategii ino-
vatoare care sa ajute educabilii la intelegerea si apli-
carea conceptelor complexe ce vor include domenii
ale Tnvatdrii axate pe realitatea virtuala, simularile
interactive, jocurile educationale sau alte tehno-
logii avansate de invatare. Un alt aspect important
in calitatea formarii si dezvoltarii competentelor
functionale este furnizarea de resurse educationale,
care sa sustina invatarea holistica si sa Incorporeze
atat cunostinte teoretice, cat si experiente practi-
ce. Aceasta Invatare trebuie sa fie contextualizata,
relevand aplicabilitatea competentelor in diverse
situatii si domenii de viatd. De asemenea, este im-
portant ca procesul de invatare sa fie interactiv, ofe-
rind elevilor oportunitati de explorare, experimen-
tare si colaborare pentru a-si dezvolta abilitatile si
competentele intr-un mod eficient.. Aceste resurse
pot include manuale interactive, biblioteci digitale,
platforme de e-learning personalizate sau alte in-
strumente educationale adaptate nevoilor elevilor
si cadrelor didactice. Urmatoarea etapa importanta
se regaseste 1n procesul de hibridizarea a sistemu-
lui de invatare care necesitd a combina metodele
traditionale de predare cu tehnologiile moderne de
invatare. Acest sistem ar trebui sa ofere flexibilitate
si sd permita personalizarea instruirii in functie de
nevoile si ritmul de invatare al fiecarui elev.

Figura 1. Algoritm de formare si dezvoltare a competentelor functionale in contextul educatiei STEAM
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O alta laturd importanta si esentiald a algorit-
mului formare a competentelor functionale este
transformarea competentelor dobdndite in rezultate
tangibile, care sa poata fi aplicate in contextul real
al pietei muncii sau in alte domenii relevante. Acest
proces poate include proiecte practice, stagii de lu-
cru, expozitii de proiecte sau colaborari cu industria
sau alte institutii partenere. Eficienta competente-
lor functionale poate fi demonstrata prin evaluarea
si certificarea acestora in domeniile STEAM. Acest
proces poate fi realizat prin intermediul unor nivele
de certificare - de baza, intermediar si avansat - care
sa reflecte potentialul si abilitatile elevilor, prega-
tindu-i pentru succesul in viitorul lor ca membri ai
fortei de munca. Ultima etapa a acestui mecanism
include procesul de dezvoltarea continud a compe-
tentelor functionale atat a elevilor cat si a cadrelor
didactice. Acesta poate implica participarea la cur-
suri de formare suplimentare, proiecte practice, sta-

*Abilitati de comunicare;

*Abilitati de a lucra eficient;
*Abilitdti de adaptare si flexibilitate;

*Abilitdti de analiza si interpretarea datelor;
*Abilitdti de rezolvareaa problemelor;

*Abilitati de gestionare eficientd a timpului si resurselor.

gii de lucru sau alte activitati de Invatare si dezvolta-
re profesionald. Implementarea acestui algoritm de
formare si dezvoltarea a competentelor functionale
prin intermediul conceptului educational STEAM
tinde sa asigure o dezvoltare comprehensivd a com-
petentelor functionale ale elevilor pregatindu-i pen-
tru provocarile si oportunitatile unei societdti mo-
derne si tehnologic avansate.

Rezultate si discutii

Competenta functionald reprezintda un aspect
crucial si important al performantei individuale ce
se referad la abilitatile si aptitudinile practice pe care
le poseda educabilul si le aplica in diverse situatii
personale si profesionale, esentiale pentru succesul
in cariera si in viata de zi cu zi. Competentele func-

.....

sonale, care au potentialul de a forma educabilul ca
personalitate si angajat in cAmpul muncii si aici tre-
bui sa mentionam (Figura 2):

Figura 2. Abilitati interpersonale esentiale in dezvoltarea competentelor functionale

e Abilitatea de a comunica eficient si capacitatea
de a transmite idei, informatii in mod clar si
concis, atat verbal, cat si In scris, acest domeniu
include ascultarea activa, exprimarea ideilor in
mod coerent si adaptarea comunicarii la diferite
audiente.

e Abilitatea de a evalua informatiile 1n mod obiec-
tiv, de a identifica problemele, de a genera solutii
si de a lua decizii informate. Gandirea critica si
analitica implica analizarea si interpretarea da-
telor, evaluarea argumentelor si recunoasterea
presupunerilor.

e Abilitatea de a rezolva probleme care porneste
de la capacitatea educabilului de a identifica si
de a aborda eficient problemele sau dificultatile
intalnite Intr-o varietate de contexte prin formu-
larea de strategii, luarea deciziilor si implemen-
tarea solutiilor.

e Abilitatea de a lucra eficient cu altii pentru a
atinge un obiectiv comun pornind de la imparta-
sirea ideilor, ascultarea si respectarea punctelor
de vedere ale celorlalti, precum si contributia
activa la echipa.

e (Capacitatea de a se adapta la schimbare si de a
face fata provocarilor si esecurilor Intr-un mod
constructiv demonstrand flexibilitatea in gandi-
re si actiune, precum si capacitatea de a Invata
din propriile experinete si de a se adapta la situ-
atiile inprevizibile.

e (Capacitateade aorganiza side a gestiona eficient
timpul si resursele pentru a indeplini sarcinile si
obiectivele intr-un mod eficient prin stabilirea
de obiective realiste, prioritizarea sarcinilor si
gestionarea eficienta a calendarului.

Educatia STEAM adopta o abordare holistic3, in-
tegrata ce 1i ajutd pe elevi sa-si dezvolte abilitatile
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intr-un mod complex integrand viziuni interdiscipli-
nare, activitati practice si proiecte, oferind educabi-
lilor o perspectivd complexa asupra realitdtii pe care
o traiesc incurajandu-i, sa-si dezvolte gandirea criti-
ca prin analizarea, evaluarea si solutionarea proble-
melor complexe [3]. Prin proiecte practice si expe-
rimente, ei invata sd aplice gandirea critica pentru a
identifica solutii si a lua decizii informate, esentiale
in viata de zi cu zi si In cariera. Componenta artistica
a educatiei STEAM stimuleaza creativitatea si inova-
tia In timp ce abordeaza probleme reale In cadrul
fnvatarii axate pe proiecte, simulari si experimente

practice, jocuri didactice, ceea ce contribuie la dez-
voltarea competentelor creative si la gasirea de so-
lutii inovatoare [4]. Colaborarea si lucrul in echipa
sunt incurajate in cadrul educatiei STEAM prin acti-
vitdti practice care au menirea sa invete elevii sa-si
impartaseasca ideile, sa asculte si sa respecte punc-
tele de vedere ale colegilor lor si sa lucreze impreu-
nd pentru a atinge un obiectiv comun [6]. Educatia
STEAM pune accentul pe aplicarea cunostintelor si
abilitatilor in contexte reale si relevante, astfel, ei isi
dezvolta competentele functionale Intr-un mod care
este direct aplicabil in viata de zi cu zi si in cariera.

Abordare holistica

Stimularea gandirii
critice

Dezvoltarea
creativitatii

v

Colaborarea si

lucrulin echipa

Educatia STEAM

Relevanta in lumea
reala

A 4

Abilitatea de a aborda si de a rezolva O
probleme complexe din diverse domenii o
Abilitatea de a analiza sia interpreta O
datele si argumentele in mod obiectiv s-DI-
@
” —— =]
Abilitatea de a genera idei noi side a ap=e
explora noi perspective si solutii ®
=h
c
=
Abilitatea de a comunica eficient sia (@]
respecta punctele de vedere ale celorlalti urek
o
=
Abilitatea de a aplica competentele in a
diverse situatii si provocari ()]

Figura 3. Mecanismul de dezoltarea a competentelor functionale prin intermediul educatiei STEAM

Mai mult decat simpla obtinere a rezultatelor,
competentele functionale constituie un element
crucial in abordarea modului in care sunt indepli-
nite sarcinile si functiile specifice intr-un mediu
profesional si organizational [1]. Aceste compe-
tente devin esentiale pentru succesul individual si
colectiv in contextul afacerilor contemporane si al
pietei muncii. In lumina transformarilor continue si
a cerintelor tot mai complexe ale mediului de afa-
ceri, intelegerea si dezvoltarea competentelor func-
tionale adecvate devin imperativ pentru atingerea
obiectivelor si mentinerea unui avantaj competitiv.
Prin urmare, adaptarea la evolutiile si tendintele din
mediul de afaceri contemporan, precum si cultiva-
rea unui set diversificat de competente functionale,
devin aspecte esentiale pentru navigarea eficienta
in peisajul profesional dinamic si pentru realizarea
performantei durabile.

In arsenalul pedagogic existd o diversitate de
strategii eficiente, care, implementate corespun-
zator, contribuie la cultivarea si dezvoltarea com-
petentelor functionale la nivelul elevilor. In cele ce
urmeazad, vom explora cinci dintre aceste strategii
relevante (Figura 4), care au demonstrat potentia-
lul lor de a incuraja si imbunatati aceste competente
functionale in procesul educational.

e Invdtarea bazatd pe proiecte este una din stra-
tegile didactice care implica proiectarea si im-
plementarea unor proiecte complexe ce solicita
elevilor sa foloseasca o gama larga de abilitati si
cunostinte pentru a obtine rezultate tangibile [5].
Prin implicarea in proiecte practice, elevii pot
dezvolta competente precum gdndirea criticd,
rezolvarea problemelor, colaborarea si comunica-
rea eficientd [11].
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— inva‘itarea bazata pe proiecte;

— inva‘itarea experientiala;

e

inva‘itarea cooperativa si colaborativa;

— inva‘itarea bazata pe joc;

Strategii didactice

relevante in dezvoltarea
competentelor functionale
|
|

— invﬁ@area bazata pe simuliri si experimente practice.

Figura 4. Strategii didactice relevante pentru dezvoltarea competentelor functionale

e Invdrarea experientiald este acea strategie di-
dactica care ofera elevilor de a se impilca in ex-
periente practice si autentice care sd le permita sa
aplice cunostintele in contexte reale [7]. Prin in-
termediul excursiilor de teren, vizitelor la compa-
nii locale sau activitatilor de voluntariat, elevii pot
dezvolta competente practice si abilitdti de adap-
tare si rezolvare a problemelor in situatii reale.

e Invdtarea cooperativd si colaborativd implici
lucrul in echipd si colaborarea intre elevi pentru
a atinge un obiectiv comun. Prin intermediul ac-
tivitatilor de grup, elevii Invata sa-si imparta idei-
le, sa asculte si sa respecte punctele de vedere ale
colegilor lor si sa lucreze impreuna pentru a gasi
solutii la problemele complexe [10].

e Invdtarea bazatd pe jocuri este strategia didac-
tica care include implementarea jocurilor didac-
tice si activitatilor ludice pentru a stimula inva-
tarea si dezvoltarea competentelor functionale la
elevi. Jocurile pot fi folosite pentru a imbunatati
abilitdtile de rezolvare a problemelor, gandire cri-
ticd, colaborare si comunicare, intr-un mod inter-
activ si distractiv [5].

e Invdtarea bazatd pe simuldri si experimente
practice implica utilizarea simularilor si experi-
mentelor practice pentru a oferi elevilor oportu-
nitdti de Tnvatare autentica si experiente hands-
on. Prin intermediul simuldrilor computerizate
sau a experimentelor practice in laborator, elevii
pot explora si experimenta concepte complexe
din diverse domenii. Invitarea bazati pe simu-
lari si experimente practice Incurajeaza gandirea
criticd, rezolvarea problemelor si aplicarea cu-
nostintelor in contexte reale, contribuind astfel la
dezvoltarea competentelor functionale necesare
pentru succesul in lumea moderna.

Concluzii. Competentele functionale, reprezinta
un ansamblul de abilitati si aptitudini indispensabile
pentru adaptabilitatea si performanta in societatea
contemporanad, printre acestea se numara gandirea
criticd, rezolvarea problemelor si comunicarea efici-
enta, esentiale pentru succesul atat la nivel individu-
al, cat si In contextul colectiv al unei societati in con-
tinud schimbare. In acest context, educatia STEAM se
evidentiaza ca un cadru propice pentru dezvoltarea
acestor competente functionale. Prin integrarea dis-
ciplinelor stiintifice, tehnologice, ingineresti si ma-
tematice Tn procesul de Invatare, elevii sunt expusi
la 0 gama variata de contexte si provocari practice,
oferindu-le oportunitati reale de aplicare a cunostin-
telor si abilitatilor dobandite intr-un mod concret si
relevant. Implementarea unui algoritm didactic bine
structurat joaca un rol crucial in facilitarea dezvol-
tarii competentelor functionale odata cu pregatirea
adecvata a cadrelor didactice si adaptarea metodelor
de predare, astfel, educatia devine mai eficienta si
mai orientata spre obiectivele stabilite, contribuind
la cresterea performantei elevilor in domenii critice
pentru evolutia societatii. In acelasi timp, utilizarea
strategiilor didactice adecvate reprezintd un aspect
crucial pentru consolidarea competentelor functio-
nale ale elevilor. Invitarea prin proiecte, experientiala
sau cooperativa, impreuna cu folosirea jocurilor sau a
simularilor si experimentelor practice, sunt abordari
eficiente care incurajeaza implicarea activa a elevilor
si stimuleaza dezvoltarea lor intr-un mod interactiv
si captivant. Prin aplicarea acestor strategii, educatia
devine mai dinamica si mai adaptata nevoilor indivi-
duale ale fiecarui elev, contribuind la formarea unei
generatii pregatite sa faca fata cerintelor complexe
ale lumii contemporane. Dezvoltarea competentelor
functionale este esentiald pentru succesul in societa-
tea contemporang, iar educatia STEAM devine funda-
mentul acestui proces.
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