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Rezumat: Articolul se axeazd pe noile tendinte in implementarea tehnologiilor moderne la nivelul
fnvdtdmantului profesional tehnic. Tehnologiile digitale au devenit o parte esentiald a politicii educationale
in majoritatea tdrilor europene. Implementarea TIC in procesul de predare si invdtare implicd un potential
considerabil de a incuraja sau de a declansa schimbdri in domeniul educatiei, in special in activitatea cadrelor
didactice, ceea ce conduce la gdndirea pedagogiei moderne. Articolul descrie modul in care profesorii percep
tehnologiile digitale in activitatea lor, pe un exemplu specific de utilizare intr-o lectie de Utilaj tehnologic,
aratd posibilitdtile de utilizare a tehnologiilor moderne in predare. Profesorii insisi se afld pe o cale imaginard
de la pedagogia traditionald la cea modernd, predarea sd fie concentratd mai mult pe participarea activd a
elevilor, iar invdtarea sd nu se limiteze la spatiul sdlii de clasd.

Cuvinte-cheie: educatie, invdtdmant profesional tehnic, TIC, tehnologiile digitale, pedagogie modernd,
clasa digitald.

IMPLEMENTATION OF MODERN TECHNOLOGIES
IN TECHNICAL VOCATIONAL EDUCATION

Summary. The article focuses on the new trends in the implementation of modern technologies at the level of
vocational technical education. Digital technologies have become an essential part of education policy in most
European countries. The implementation of ICT in the teaching and learning process implies a considerable
potential to encourage or trigger changes in the field of education, especially in the work of teaching staff, which
leads to the thinking of modern pedagogy. The article describes how teachers perceive digital technologies in their
work, on a specific example of use in a Technological Equipment lesson, shows the possibilities of using modern
technologies in teaching. Teachers themselves are on an imaginary path from traditional to modern pedagogy,
teaching to be more focused on active student participation and learning not limited to the classroom space.

Keywords: education, technical vocational education, ICT, digital technologies, modern pedagogy, digital
classroom.

Introducere

Tehnologiile informationale si comunicationale
(TIC) sunt un fenomen al timpului nostru. Le intal-
nim 1n fiecare zi si au un impact direct asupra vietii
fieciruia dintre noi. In istoria omenirii, este dificil s3
gasim alte inventii si tehnologii care sa fie aplicate
atat de rapid si semnificativ in viata de zi cu zi. Soci-
etatea noastra se transforma treptat in una informa-
tionala si astfel creste o generatie , digitald” tanara
in care trdieste. Spre deosebire de generatia nascuta

mai devreme, copiii nostri nu 1si mai pot imagina o
lume fara TIC. Dezvoltarea TIC [5] in ultimele dece-
nii a adus o serie de schimbari in viata oamenilor, fie
ca este vorba despre domeniul muncii, al timpului
liber, al modalitatilor de interactiune si comunicare
intre oameni, dar si al modului In care oamenii ob-
tin informatii si invata [5; 1]. Domeniul educatiei nu
este lasat in afara acestei dezvoltari si de foarte mult
timp observam schimbari in sistemele educationa-
le, dar si in institutiile de invatamant in sine.
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Una dintre schimbarile esentiale este integrarea
tehnologiilor digitale in activitatea profesorilor, in
special profesorii de specialitate. TIC si implementa-
rea lor in educatie au devenit, de asemenea, o parte
integranta a discutiilor si initiativelor internationale.

La inceputul noului mileniu, Uniunea Europea-
na (UE) a inclus integrarea TIC in educatie printre
principalele domenii ale politicii sale educationale,
ca fiind competente digitale in unul dintre Obiective
strategice care trebuie dobandite de catre cadrele di-
dactice [3]. In acelasi timp, documentul subliniaza
necesitatea asigurarii unei educatii de calitate a ca-
drelor didactice.

In ceea ce priveste politica internationala educa-
tionald, au fost dezvoltate programe de implementa-
re la nivel international si national. Prin urmare, gu-
vernele majoritatii tarilor europene au investit sume
considerabile in dotarea institutiilor de Invatamant
profesional tehnic. Tehnologiile digitale si compe-
tentele digitale conexe au devenit astfel o parte im-
portanta a documentelor curriculare in majoritatea
tarilor europene. Cu toate acestea, exista diferente
destul de semnificative dintre alte tari si Republi-
ca Moldova in ceea ce priveste etapele de punere
in aplicare, in special In procedurile specifice alese
pentru a se asigura ca tehnologiile moderne devin
efectiv parte atat a predarii, cat si a Invatarii.

Pedagogie si predare in era tehnologiei

digitale

Schimbarea prioritatilor in politica educationala
reflecta faptul ca simpla prezentd a tehnologiei in
scoli conduce iminent la imbunatatiri ale predarii,
invatarii sau rezultatelor fnvatarii. Factorul-cheie
este intotdeauna modul in care tehnologiile digita-
le sunt implementate in institutiile de invatamant
profesional tehnic (IIPT). Modul in care profesorii

lucreaza cu TIC 1n clasd/in laborator si in afara aces-
tora poate fi considerat esential. Cu toate acestea,
este la fel de important modul in care profesorii in-
sisi percep rolul TIC in predarea si invatarea elevilor,
cat de competenti sunt in utilizarea tehnologiei sau
ce expectante ale elevi sunt identificate In domeniul
TIC. Prin urmare, pentru ca tehnologiile moderne sa
aiba un impact cu adevarat pozitiv asupra predarii si
invatarii, este necesar sa se investeasca timpul si in
efortul profesorilor insisi, care sunt actori-cheie in
procesul de integrare a TIC in predare [6].

Toate acestea au un potential considerabil in
a sprijini sau in a initia schimbari in educatie. De
exemplu, tehnologiile moderne pot sprijini atat pre-
darea traditionala in clasa, cat si dezvoltarea de noi
practici de predare sau extinderea oportunitatilor
de invatare. Alt exemplu de sprijin pentru predarea
traditionala pot fi tablele interactive, ale caror bene-
ficiu este software-ul ce permite extinderea predarii
cu materiale sau resurse multimedia. Pe de alta par-
te, utilizarea internetului si a serviciilor online poate
contribui la dezvoltarea de noi practici de predare re
nu ar fi posibile fara aceste tehnologii. Acestea pot fi,
de exemplu, sisteme de Invatare online care permit
profesorului sa obtina date despre cursul procesului
de invatare, ce pot fi utilizate pentru diverse analize
sau evaluari ale Invatarii. Un alt exemplu de extin-
dere a oportunitatilor de invatare, chiar dincolo de
sala de clasa traditionald, este utilizarea tehnologii-
lor mobile, prin care este posibil sa se Invete practic
oricand si oriunde. Utilizarea tehnologiilor mobile la
diferite discipline de specialitate sau activitati de In-
vatare dezvoltd, de asemenea, alfabetizarea digitald.
Unul dintre avantajele uriase este asa numita perso-
nalizare a invdtdrii, unde este posibila ,adaptarea”
nu numai a dispozitivului mobil, ci si a utilizarii aces-

Tabelul 1: Abordari traditionale si moderne ale predarii ce implica tehnologii digitale

Pedagogie traditionala

Pedagogie moderna

Prezentare liniara

Prezentare Hypermedia

Un control mai mare al profesorului

0 mai mare libertate a elevului

Surse limitate de informatii

Surse nelimitate de informatii

Accent pe ceea ce invata elevul

Accent pe modul in care invata elevul

Invatarea la scoala

Invatarea pe tot parcursul vietii

Mai putin accent pe dialog si gandire critica

Accent puternic pe dialog si gandire critica

Intrebarile si sarcinile au raspunsuri corecte

Intrebarile si sarcinile au raspunsuri relative

Directiva Obiectivele si continutul predarii

Scopurile si continutul predarii sunt negociate cu elevii

Memorarea informatiilor

Lucrul critic cu informatiile gasite

Tehnologia ca un canal media

Tehnologia ca partener intelectual

Invatarea cu ajutorul tehnologiei

Invitarea cu ajutorul tehnologiei

Invatarea prin observare

Invatarea prin practica / descoperire
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tuia in Invatare sau in predare. Acest lucru este, de
asemenea, relationat de o orientare mai puternica
a predarii asupra elevului si de responsabilitatea sa
mai mare pentru propria invatare. Profesorii 1si pot
personaliza dispozitivul atat pentru propria (auto)
educatie, cat si pentru propria predare [7].

In acelasi timp, potentialul TIC mentionat mai
sus pentru predare si invatare, conduce la gandirea
pedagogiei moderne, ce ar include posibilitatile TIC
in consideratiile sale despre educatie. Diferentele de
baza dintre pedagogia traditionala si cea moderna
sunt prezentate in tabelul 1.

Cu toate acestea, trebuie mentionat ca diferentie-
rea pedagogiei traditionald si moderne nu fnseamna
in nici un fel ca conceptul traditional de predare sau
de pedagogie este automat sinonim cu metode de
predare invechite sau chiar inadecvate etc. Dimpo-
triva, tehnologiile digitale sunt, in anumite privinte,
foarte bine utilizabile In pedagogia traditionala. Cu
toate acestea, pedagogia traditionala este adesea cri-
ticatd, de exemplu, pentru ca pune prea mult accent
pe Invatarea memordrii, pentru pasivitatea elevilor
in invatare, dar si pentru faptul ca aceasta metoda de
predare nu utilizeaza pe deplin posibilitatile tehno-
logiilor moderne [2].

Unul dintre elementele de baza ale pedagogiei
moderne poate fi considerat constructivismul, care
percepe importanta premiselor interne ale elevului
pentru Invatare, dar si importanta contactelor sau
interactiunilor sale cu mediul, pe baza premisei ca
elevul Tnsusi 1si construieste propriile cunostinte si,
prin urmare, nu este doar un destinatar pasiv al in-
formatiilor din imprejurimile sale.

Una dintre cerintele de baza ale pedagogiei mo-
derne este invatarea centratd pe elev. Elevii 1si pot
influenta si isi pot planifica propria invatare, isi pot
asuma responsabilitatea pentru aceasta. Cu toate
acestea, chiar si in constructivism si in cadrul peda-
gogiei moderne, profesorul este inca acolo [4].

De exemplu, profesorul indeplineste rolul de faci-
litator (in planificarea si in organizarea invatarii), de
ajutor, de ghid (sfatuirea si indrumarea elevilor), dar
uneori devine si ,elev”, atunci cand invata din pro-
pria experienta sau de la elevii sai.

Institutia de invatamant in era

tehnologiei digitale

In prezent diferenta aparenta dintre aplicarea
tehnologiei 1n viata personala a copilului si utiliza-
rea acesteia in educatie, precum si competenta si
calificarea insuficienta a profesorilor in domeniul
tehnologiei, conduc la implementarea altor obiecti-
ve strategice, printre care dezvoltarea tehnologiei in
educatie. O prioritate cheie a IIPT pentru secolul 21
este utilizarea optima a tehnologiei in educatie.

Scopul predarii in era tehnologiei digitale este de
a oferi elevilor o forma de predare mai placuta si mai
putin stereotipica, sporindu-le astfel motivatia de a
invata si implicandu-i in procesul de invatare. Elevii
nu mai sunt doar ascultatori pasivi, dar participa ac-
tiv la procesul de invatare. Cunostintele in era teh-
nologiei digitale se transforma in abilitati ale seco-
lului 21. Educatia intra intr-un nou secol digital, iar
profesorii incep sa adopte strategii de predare ce se
concentreaza mult mai mult pe elev, pe abilitatile si
competentele sale. Elevii secolului 21 sunt denumiti
generatia digitald, care creste in lumea multimedia.
Este greu pentru profesori sa-si pastreze atentia
asupra creionului si cretei. Tehnologiile moderne si
continutul digital ii ajuta pe profesori sa imbogateas-
ca presa scrisa cu multimedia si noi forme de impli-
care a elevilor.

Profesorul in era digitala inceteaza sa mai fie un
»schimbator de lume”. Predarea este directionata
catre elev, concentrandu-se pe nevoile, abilitatile si
competentele lor. Predarea centrata pe elev este un
model care cere elevilor sa se simta parte din propria
predare, In timp ce profesorul dobandeste treptat un
rol organizational si de Indrumare. Aceasta aborda-
re 1i obliga pe elevi sa se simta responsabili pentru
ceea ce invata si sa-si dezvolte abilitatile de invatare
si dezvoltare pe tot parcursul vietii in contextul unui
mediu in schimbare.

Evaluarea profesorului creste in autoevaluare si
in autoevaluare a elevului. Elevii trebuie sa exerse-
ze oferirea si primirea de feedback in performantele
proprii sau ale altora. Produsele moderne si instru-
mentele software sustin feedback-ul rapid, precum
si evaluarea individuala sau comunad a muncii. Ele
ajuta la crearea unui mediu de discutii si a unui me-
diu de feedback regulat.

Chiar si curriculum-ul este provocat de schim-
bari. Programele-cadru educationale au dat nastere
unor programe educationale scolare diferentiate si
personalizate, reflectand nevoile scolii, ale profe-
sorului, ale elevului, ale parintelui si ale publicului.
Scopul este de a descoperi talentul in fiecare elev si
de a-l dezvolta cu ajutorul tehnologiilor moderne,
care le ofera posibilitatea de a dobandi abilitati si
competente Intr-un mod mai intens si mai aprofun-
dat In domeniile care 1i intereseaza.

Abordarea instructiva a predarii, in care munca
este condusa de profesor si cunostintele sunt doban-
dite in principal sub forma de exercitii, este inlocuita
cu munca in echipa sau predarea proiectului, cunos-
tintele sunt dobandite indirect prin activitati didacti-
ce, iar greselile nu sunt o problema. Cu toate acestea,
rolul profesorului ca ,moderator” este de neinlocuit
si ambele abordari isi gasesc aplicatia.
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Clasa digitala

Prin dotarea unei sdli de clasa obisnuite cu teh-
nologii digitale se poate obtine o asa-numita cla-
sd digitald. Cu exceptia tabla traditionala si birouri
pentru studenti, sala de clasa este echipata cu o tabla
interactiva cu sistem de sunet, un computer al profe-
sorului conectat la reteaua scolara si la Internet, un
proiector de date si alte accesorii necesare - softwa-
re special pentru profesori si elevi, software didactic
pentru profesori si elevi, un dispozitiv de vot pentru
fiecare elev, vizualizator digital pentru Invatdmant,
o camera foto sau tablete / smartphone-uri. Cel mai
inalt nivel al clasei digitale este modelul de Invatare
1:1, in care fiecare elev are propriul dispozitiv (lap-
top, netbook sau tabletd). Datoritd instrumentelor
TIC, elevul si profesorul pot impartasi materiale di-
dactice individualizate, propriile lucrari si rezultate
si pot primi feedback. Predarea este axata pe elev si
poate fi foarte individualizata, totusi mediul de so-
cializare al clasei joacd Inca un rol aici - copiii mai
lucreaza la tabla, care este folosita pentru a explica

sau a prezenta rezultate. Temele pentru acasa sunt,
de asemenea, sustinute de instrumente software
simple si practice, aplicatii mobile si posibilitatea
partajarii online a materialelor si a comunicarii cu
profesorul.

O forma inferioara a clasei digitale consta intr-un
model incluziv de educatie, asa-numitul cuib digital,
in care mai multe computere sunt disponibile in cla-
sd (de obicei un computer pentru 3-4 elevi) pentru
lucrul in grup sau proiect. Rezultatul lucrului in grup
ar trebui sa fie prezentarea rezultatelor altora pe o
tabla interactiva. Aceasta reprezinta munca reala in
echipa a elevilor cu computerul si implicarea lor in
lectie. Cuibul digital poate fi folosit si pentru mun-
ca individuala sau testare. Aceasta forma inferioara
este potrivita ca pregdtire pentru elevi si profesori
pentru tranzitia catre o clasa complet digitald. De
asemenea, este posibil sa se utilizeze o clasa obisnu-
ita de computere, cu diferenta ca acum va fi folosita
pentru predarea materiei comune diferitor subiecti.

Tabelul 2: Pregatirea pentru o lectie de Utilaj tehnologic

Timp Activitatea profesorului Activitatea elevilor Tehnologii utilizate
2 min |Deschidere: introducere in scopul lectiei | Asculta pasiv si priveste | Tabla interactiva
tabla
6 min | Exersare: Raspunde cu clikere Exercitii privind dispozitivele
Incalzire - raspundeti la intrebari cu - scrie rezultatele de vot in tablele interactive
da sau nu: elevul raspunde cu ajutorul autoevaluarii Smart Notebook
clikere-lor digitale.
Activitate - metoda Drill, rezultatele vor
fi afisate
15 min |Explicatie urmata de practica: numeste | Asculta pasiv Exercitii interactive pe tabla
partile constructive ale unui utilaj si Activitati practice - interactiva
explica principiul de functionare. merg la tabla si adauga
Activitate - metoda Jocurile Educative, |denumirile pieselor la
rezultatele vor fi afisate »,Model predefinit”
Expune oral ce functie
indeplineste fiecare
piesd, elevul raspunde
10 min |Lucru individual: avantajele si Primeste fisierul Notebook Software special de
dezavantajele utilajului, trimite fisierul | si functioneaza in gestiune si control
si verifica lucrarea, apoi afiseaza laptop, il trimite Tnapoi | Tabla interactiva
rezultatele. profesorului cand este
Activitate - metoda Test pedagogic terminat
10 min |Revizuirea curriculumului: prin metoda | Utilizati clikere-le pentru | Echipament de vot interactiv
»Explozie stelard” se acorda un sir de araspunde la Intrebari, |pe tabla
intrebari cu variante de raspuns, dupa fiecare intrebare
stapaneste masina de vot. pentru a afisa rezultatul
si a verifica
2 min |Concluzie: evaluarea lectiei, atribuirea Noteaza tema Tabla interactiva
sarcinii Registru de lucru
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Metode didactice digitale

» Etc.

Drill
Intrebare > Raspuns > Feedbak Reactic [» Intrebare noui
v
Punctaj

Jocurile Educative

Segment introductiv % Prezentarea scenariului

Se cere efectuarea unei actiuni

A 4

Elevul actioneaza corect

Incheiere >

Sistemul este reactualizat

Explozie stelara

/ EXPLOZIA STELARA
COMPARA .. cUM?
UNDE?
/ cinp? A =
cr? { S CE?2 A
LA CE? N
CARE? CREZI
DE CE? > CA...?

Utilizarea in predarea disciplinelor de
specialitate (model general)

Scopul lectiei a fost de a explica si exersa princi-
piul de lucru al unor utilaje si repetarea curriculumu-
lui memorativ de comparare a utilajelor. Lectia a avut
loc intr-o grupd, anul IV din cadrul unei [TPT. Urma-
toarea prezentare generald exprima activitatile din
grupa si tehnologiile utilizate .

Concluzii

Profesorii, in procesul de utilizare a clasei di-
gitale, dau dovada de admiratie si entuziasm si, in
cele mai multe cazuri, sunt bucurosi sa participe la
atelierul oferit, dar la prima incercare renunta la
cuvintele ,nu as putea” sau ,este frumos, dar prefer
sa raman la modul meu de predare si sa nu schimb
nimic”. Cu toate acestea, ei utilizeaza suficient table-
le interactive, inclusiv propriile materiale didactice
digitale, dar nu implica laptopurile elevilor sau alte
dispozitive in activitatea lor.

Profesorii pot, de asemenea, sa rezume diferen-
ta dintre predarea ce a avut loc in anii precedenti
- fara utilizarea tehnologiilor digitale si predarea

Elevul actioneaza incorect

actuald - cu participarea tehnologiei; ei sunt de
acord ca predarea este mai imaginativa si ilustra-
tiva, dinamica si foarte atractiva pentru elevi. Ei
sesizeaza un mare avantaj in materialele didacti-
ce digitale - in special pentru ,stocabilitatea” lor
(nu au nevoie de dulapuri, depozite), posibilitatea
de reutilizare si editare actualizata. De asemenea,
interactivitatea si creativitatea sunt mai mari de-
cat In predarea obisnuitd. Ei constientizeaza, de
asemenea, avantaje in digitalizarea documentatiei
pedagogice. Pana in prezent, mai sesizeaza deza-
vantajul in pregatirile consumatoare de timp si in
monitorizarea constanta a stirilor si imbunatatirea
lor, iar problemele tehnice frecvente impiedica, de
asemenea, utilizarea completa si fara griji.

Stiinta educatiei nu a cercetat si nu a pilotat si
documentat Inca suficient toate beneficiile si cap-
canele pe care utilizarea dispozitivelor portabile de
catre elevi le aduce in predare. Acest proces este pe
termen lung si, prin urmare, este probabil ca ceva
pentru care exista putine recomandari metodolo-
gice si organizationale sa fie aplicat in procesului
educational: , experienta din strdinatate si de acasa
arata ca intregul proces incepe cu managementul
scolii. Trebuie sa existe o viziune a scolii care in-
tegreaza tehnologia in viata de zi cu zi, tehnolo-
gia trebuie sa devina parte a culturii scolare. Alte
conditii neconditionate includ insotirea formarii
cadrelor didactice, infrastructura de inalta calitate,
insotita de asistenta tehnica si programe de forma-
re accesibile, resurse online si, in special, exemple
de bune practici” [5].
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