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Rezumat. Prezentul articol vizeazd aspecte metodologice si praxiologice ce tin de procesul evaludrii rezultatelor
scolarilor mici prin aplicarea tehnologiilor digitale in contextul realizdrii paradigmei transdisciplinare in invdta-
mdantul primar. Optimizarea evaludrii prin instrumente digitale este de actualitate in peisajul pedagogic modern.
Argumentele pentru utilizarea tehnologiilor digitale in invdtdmdntul primar aratd potentialul lor pentru valorifica-
rea transdisciplinard a preddrii-invdtdrii-evaludrii, abordarea personalizatd si diferentiatd, stimularea creativitdtii
si dezvoltarea gandirii critice. Evaluarea asistatd de calculator propune investigarea mijloacelor pe care ni le oferd
instrumentele digitale Web 2.0. Sunt prezentate exemple de aplicare a unor platforme digitale in evaluarea scolari-
lor mici din perspectiva transdisciplinard.

Cuvinte-cheie: evaluare traditionald, evaluare modernd, evaluare formativd, transdisciplinaritate, tehnologii
digitale, invdtdmdnt primar, predare, invdtare.

ASSESSING THE RESULTS OF YOUNG STUDENTS THROUGH DIGITAL TECHNOLOGIES
FROM A TRANSDISCIPLINARY PERSPECTIVE

Abstract. This article focuses on methodological and praxeological aspects related to the process of evaluating the
results of young schoolchildren through the application of digital technologies in the context of the realization of the
transdisciplinary paradigm in primary education. Optimizing evaluation through digital tools is currently relevant
in the modern pedagogical landscape. The arguments for using digital technologies in primary education show their
potential for transdisciplinary teaching-learning-evaluation exploitation, personalized and differentiated appro-
ach, stimulating creativity and developing critical thinking. Computer-assisted assessment proposes investigating
the means offered by Web 2.0 digital tools. Examples of the application of digital platforms in the evaluation of
young students from a transdisciplinary perspective are presented.

Keywords: traditional assessment, modern assessment, formative assessment, transdisciplinarity, digital tech-
nologies, primary education, teaching, learning.

Introducere

Evaluarea este cea de-a treia componenta a pro-
cesului educational modern. Astfel, predarea-inva-
tarea-evaluarea se afla in stransa interdependenta
si se interconditioneaza reciproc. Scopul articolului
consta in evidentierea rolului si avantajelor tehno-
logiilor digitale in procesul de evaluare a rezultatelor
scolarilor mici in cadrul procesului educational reali-
zat din perspectiva paradigmei transdisciplinare.

Procesul evaluarii didactice constituie o preocu-
pare reald a pedagogilor. In viziunea lui M. Mano-

lescu, [6] ,evaluarea este activitatea prin care se
emit judecati de valoare despre procesul si produ-
sul invatarii elevului pe baza unor criterii calitative
prestabilite, In vederea ludrii unor decizii In functie
de semnificatia acordata demersului evaluativ: de
reglare/ameliorare, de selectie, de certificare”. De-
oarece procesul de instructie si educatie este intr-o
continuad schimbare, cadrul didactic trebuie sa se
adapteze la diferite conceptii, teorii, modele educa-
tionale, la diferite generatii de copii. Totul se deru-
leaza cu o rapiditate uluitoare, de la o era la alta, de
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la un deceniu la altul, ba chiar de la un an la altul.
Drumul parcurs/strabatut de la , tablita de ardezie”,
de la ascultarea traditionald la calculator, laptop,
tableta si ,evaluarea digitald” a fost lung si marcat
de salturi/evolutii majore, generate pe deoparte de
evolutiile din plan social, politic, economic, cultural,
filosofic etc., iar pe de alta parte de achizitiile din
domeniul stiintelor educatiei si al altor stiinte sau
domenii cu care pedagogia colaboreaza, cum sunt
psihologia, sociologia, informatica, stiintele comu-
nicarii etc” [7, 4, 23]. Daca ,,ascultarea” se asocia cu
evaluarea produselor invatarii, introducerea si dez-
voltarea metodelor alternative de evaluare se asoci-
aza cu deplasarea accentului spre procesele cogniti-
ve ale elevului, spre procesualitatea acestui demers.
Procesele cognitive ale elevului devin din ce in ce
mai mult obiective ale educatiei si ale formarii” [7].

Didactica traditionala separd evaluarea de preda-
re-invatare, in timp ce didactica moderna o integrea-
za. In timp ce evaluarea traditionald (predarea-inva-
tarea fiind centrate pe transmiterea de cunostinte)
presupune examinarea, controlul acestora, califica-
tivul iTnsemnand nivelul de invatare al elevului pe
baza cdruia se realizeazd o evaluare comparativa
(un clasament), evaluarea modernd se constituie ca
parte integranta a actului instructiv-educativ, vizea-
za adoptarea unor decizii si masuri de ameliorare a
rezultatelor scolare, manifesta atentie asupra apre-
cierii rezultatelor, emite judecati de valoare, acope-
ra domeniile de dezvoltare cognitiva, afectiva si psi-
ho-motorie, ofera retroactiune elevului, pune accent
pe rezultatele pozitive, este transparentd, utilizeaza
descriptorii de performantd, pune accent pe func-
tia educativa a evaluarii, transforma copilul intr-un
partener al cadrului didactic In procesul evaluarii,
se creeaza un climat pozitiv, fara stres, iar cadrul
didactic manifesta cooperare, deschidere, prietenie.
Tehnologiile digitale contribuie la Tnsusirea mai te-
meinica a cunostintelor, deoarece cu un telefon in-
teligent, laptop/calculator sau tableta conectate la
Internet se poate naviga oriunde in lume. Practica
demonstreaza ca folosirea tehnologiilor digitale
in cadrul lectiilor la clasa duce la cresterea calitatii
procesului educational.

Aspecte metodologice

La Inceputul pandemiei de COVID-19, cursuri-
le cu prezenta fizica din scoli si universitati au fost
suspendate, iar profesorii au fost nevoiti sa conti-
nue procesul instructiv-educativ. Astfel, au apelat
la tehnologii pentru realizarea invatamantului la
distanta. O reald problema care a Ingreunat comu-
nicarea a constituit-o lipsa conexiunii la internet

in unele zone dar si numarul limitat de dispozitive

(telefoane, tablete, calculatoare).

Cu toate acestea, procesul de transferare a preda-
rii-Invatarii-evaluarii in online a creat si nenumarate
oportunititi prin folosirea resurselor TIC. In privinta
profesorilor, in institutiile de invatdmant din Roma-
nia, la nivel institutional sau individual, s-au cautat
solutii pentru asigurarea tehnologiei si pentru cres-
terea nivelului de competenta digitala, necesara pen-
tru utilizarea acesteia si pentru adaptarea la noile si-
tuatii [5, p.13]. O situatie similara s-a manifestat si in
sistemul educational din Republica Moldova. Cadrele
didactice trebuie sa fie pregatite profesional, sa pose-
de competente pentru a utiliza tehnologiile moderne
si sa constientizeze cum pot sustine acestea activita-
tea instructiv-educativa la clasa.

In opinia autorilor, M. Manolescu si M. Frun-
zeanu, [7] argumentele privind utilizarea tehno-
logiilor digitale ce sprijina functiile procesului in-
structiv-educativ din scoala primara sunt:

» Integrarea tehnologiei In educatia primara are
un impact major asupra stilurilor de predare si
asupra varietatii activitatilor de Invatare ale ele-
vilor, incurajand abordari mai personalizate si
mai diferentiate care sa serveasca conditii diferi-
te, inclusiv nevoi speciale;

» Tehnologia Informatiilor si Comunicarii facili-
teaza profesorilor crearea propriilor materiale
digitale si a unor scenarii de predare-evaluare
variate, la nivel disciplinar si transdisciplinar;

» Elevii au oportunitatea de a-si prezenta rezulta-
tele Invatarii, inclusiv 1n cadrul evaluarii, prin di-
ferite modalitati, de a crea produse diferite, de a
colabora pentru realizarea acestora si de a Invata
din prezentdrile colegilor, folosindu-si propriul
stil de invdtare;

» Proiectele bazate pe utilizarea tehnologiei con-
tribuie eficient la formarea si dezvoltarea compe-
tentelor scolare, cu accent pe stimularea creativi-
tatii, a gandirii critice, a rezolvarii de probleme si
a cooperarii;

» Tehnologia Informatiilor si Comunicarii are un
impact major si asupra invatarii independente,
asupra dezvoltdrii autonomiei si a competentei
de a invdta sd inveti;

» Faptul ca elevii participa in comunitati de inva-
tare si in proiecte colaborative online permite
dezvoltarea competentei de comunicare;

» Cadrele didactice au posibilitatea de a alege din-
tr-o paleta variatd de instrumente digitale, in
functie de varsta si nevoile elevilor, ceea ce face
posibila dezvoltarea tuturor nivelurilor din Taxo-
nomia lui Bloom .
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Aspectul de noutate in prezentul articol il consti-
tuie perspectiva transdisciplinara a evaluarii in cla-
sele primare, realizatd prin aplicarea tehnologiilor
digitale. Transdisciplinaritatea reprezinta gradul
cel mai elevat de integrare a curriculumului, mer-
gand deseori pana la fuziune. Fuziunea este, asadar,
faza cea mai complexa si mai radicala a integrarii.
Abordarea transdisciplinara plaseaza procesele in-
dividuale de Invatare ale elevilor, nevoile, interesele
si caracteristicile acestora in centrul experientelor
de invatare. Se produce o responsabilizare a elevilor
in raport cu propria invatare, prin participare direc-
ta la toate etapele procesului [3].

Evaluarea rezultatelor scolare ale elevilor mici
din perspectiva transdisciplinara reprezinta impe-
rativul educatiei moderne in Invatamtntul primar .
Multe tari din Europa implementeaza, deja un ast-
fel de model de evaluare, iar altele lucreaza intens
la metodologie. De pilda, sistemul de invatamant
finlandez atrage atentia deoarece a renuntat la di-
vizarea cunoasterii pe discipline de invatamant si
trece la o altfel de educatie, bazata pe inter- si tran-
sdisciplinaritate [1]. E indicat sa corelam mono-,
pluri-, inter-, pentru ca nicio educatie moderna nu
va fi abordata doar din perspectiva transdisciplina-
rd. La ciclul primar, transdisciplinaritatea este mai
bine reliefata. Diferenta dintre competentele curri-
culare si cele transcurriculare se gaseste mai ales in
zona pragmaticului, decat In domeniul teoreticului.
Daca prin abordarea monodisciplinara a invatarii se
formeaza Tn mod deosebit competente specific ni-
velului cognitiv, prin abordarea transdisciplinara se
formeaza competente integratoare si durabile prin
insasi transferalitatea lor [8].

Activitatile transdisciplinare sunt menite sa ofe-
re elevilor niste experiente deosebite si motivante,
credndu-se, astfel, un cadru de manifestare a crea-
tivitatii. Evaluarea prin tehnologii digitale, inclusiv
in clasele primare, presupune a fi una formativa ce
ofera un feedback rapid, creste capacitatea de auto-
evaluare la elevi, reduce timpul destinat evaluarilor
ample, cei mici observa aspectele critice n invatare.

In cazul abordirii transdisciplinare, evaluarea
se doreste a fi un proces interactiv: masoara daca
obiectivele au fost indeplinite si masura in care cei
implicati Isi identifica nevoile de Invatare in contex-
tul adaptarii metodelor de predare - invatare la ni-
velul clasei. Multi profesori/invatatori folosesc eva-
luarea formativa in contextual activitatilor la clasa
prin interactiunea permanenta cu elevii si adapta-
rea metodelor la nevoile identificate.

Calculatorul este si un instrument transdiscipli-
nar. El il poate motiva pe elev (dar si pe profesor/in-

vatator) sa aiba o gdndire transdisciplinard, sa vada
lumea intr-o retea de semne, ,texte” si sisteme care
se intrepatrund. Astfel, el 1l poate ajuta pe utilizator
sa 1si formeze o gdndire divergentd (sa formuleze
mai multe ipoteze privind o situatie, sa stabileasca
raporturi, sa isi dezvolte spiritul inventiv si creati-
vitatea); o gdndire flexibild (de a trece usor de la un
subiect si o solutie la altele, reflectandu-le in toata
complexitatea). Sa nu uitdm ca TIC sunt solicitate sa
optimizeze, sa prelucreze, sa eficientizeze informa-

tii [2, p.84].

In continuare, evidentiem o serie de platforme
si aplicatii digitale eficient utilizate in evaluarea
rezultatelor scolarilor mici:

e Google Forms https://www.google.com/forms
- Teste si formulare de evaluare pentru lectii.
Aceasta aplicatie poate fi utila cadrelor didacti-
ce/invatatorilor deoarece ajuta la crearea tes-
telor pentru fixarea cunostintelor. Se pot adau-
ga imagini, videoclipuri, pot fi alese raspunsuri
multiple. De asemenea, se pot redacta formulare
de evaluare pentru lectii, formulare consimta-
mant parinti etc. [11].

e Kahoot http://kahoot.com (asemenea testului
fulger, promite evaluarea rapida). E o platforma
digitala care promoveaza invatarea prin joc si
tehnologii. Intrebarile pot avea caracter trans-
disciplinar, sunt de tip grila si cu raspuns scurt.
Elevilor le place atmosfera de concurs pe care o
degaja aceasta aplicatie, dar si faptul ca pot sa-
si ascunda identitatea sub unele nick-name-uri
nostime.

e Microsoft TEAMS https://www.microsoft.com/
ro-ro/ [13] este o platforma pentru Intalniri onli-
ne. Am utilizat-o aproximativ un an la cursuri cu
elevii mei. Foarte utila a fost tabla virtuala ase-
manatoare clasicului scos la tabld, dar si crearea
testelor la Limba romana, Matematica, Stiinte,
Istorie, Geografie.

o Padlet http://padlet.com este o pagind web
unde putem insera mesaje text, imagini, clipuri.
Un astfel de padlet am creat cu ocazia unei ser-
bari de Criciun (in online): Intdinire de suflet...in
prag de sdrbdtori. Am inserat linkuri catre colin-
de, elevii au creat cuvinte frumoase cu ajutorul
aplicatiei Word Art avand la baza Clasa delfinilor,
i-am provocat wordwall, au ascultat mesajul lui
Mos Craciun (creat cu aplicatia PNP - Portable
North Pole), au citit scrisorile pentru Mosul, re-
dactate cu ajutorul oscrisoare.ro, de asemenea un
tort virtual cu gynzy.com [14].

e Wordwall http://wordwall.net permite crearea
dupa tipare de teste sub forma de jocuri educa-
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tionale interactive si evaluate automat. Rolul de
creator e limitat in functie de contul ales: de baza
(gratis), standard sau pro. Atractive au fost con-
siderate si calculele la Matematica (de exemplu,
Gdseste vecinii numdrului) sau ortogramele la
Limba romana ori fenomenele naturii la Stiinte
[15].

Socrative https://www.socrative.com/ permite
raspunsuri deschise care pot fi discutate cu toata
clasa, in timp ce sunt proiectate. Cu ajutorul aces-
tuia, putem crea teste, inclusiv transdisciplinare,

sau chiar numai o Intrebare, elevii raspunzand
de pe telefon [16].

Proprofs https://www.proprofs.com/ este un in-
strument de evaluare on-line preferat de cadrele
didactice, elevi, institutii cu care putem crea tes-
te, de diverse tipuri si aspecte, la finalul carora
putand beneficia de certificat [17].

Quizizz https://quizizz.com/, aplicatie foarte des
utilizata pentru activitati de grup si studiu indi-
vidual, inclusiv in contexte de evaluare [18].

Aspecte praxiologice

Prezentam un exemplu de aplicare a tehnologiilor digitale in cadrul realizarii unei zile de activitati
transdisciplinare in clasa I-a cu genericul Sanatatea, o comoard nepretuitd, in contextul predarii-invata-
rii-evaluarii transdisciplinare [4, 22].
Pentru aceasta activitate au fost determinate urmatoarele obiective:

La finalul activitatii, elevii vor demonstra cd sunt capabili:

0,: sd argumenteze necesitatea respectdrii regulilor de igiend;

0,: sd determine rolul vitaminelor si al mineralelor pentru sandtatea oaselor si muschilor;
0, sd indice organele vitale si rolul acestora in organism;

0, sd consume alimente sandtoase care contribuie la o dezvoltare armonioasd;

0.:sd determine rolul exercitiilor fizice si al relaxdrii in mentinerea sandtatii;

0,: sd respecte norme de comportament pentru asigurarea sandtatii individuale.

Strategii de evaluare: evaluare formativd interactivd, autoevaluare.
Durata totala a activitatii: 08:30 - 12:15. Durata activitatii didactice: 4 x 45 min.

Locatia: sala de clasd, sala de sport.
Parteneri: pdrintii, asistenta medicald.

Scrisoarea de intentie le-a fost transmisa parintilor acasa:

Dragi pdrinti,
In data de 15.05.2023, vom realiza activitatea transdisciplinard cu continutul generic Educatie pentru sd-
ndtate, cu subiectul tematic Sandtatea, o comoard nepretuitd. Precizez cd o vom avea invitatd pe doamna
asistentd care ne va furniza informatii pretioase legate de starea de sdndtate a corpului nostru. Va rog sd le
amintiti copiilor cdt de importantd este sdndtatea in viata tuturor, iar dacd aveti materiale acasd, vd rog sd
le aduceti la scoald, pentru ca, in final, sd ne bucurdm de rezultatele obtinute.

Cu respect, doamna invdtdtoare!

In urma discutiilor purtate cu copiii, am realizat inventarul de probleme:

Ce stiu copiii?

Ce nu stiu copiii?

Ce vor dori sa afle?

- alcatuirea corpului uman;
- ce sunt microbii;

- alimente sanatoase/
nesanatoase.

interne.

- rolul vitaminelor si
mineralelor in structura
oaselor si muschilor;

- rolul principalelor organe

- importanta vitaminei D3
pentru oase;

-metode de imunizare a
organismului.
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DEMERSUL DIDACTIC TRANSDISCIPLINAR [4, 22]

Nr.| Activitatea Continutul activitatii Metode si | Material
crt procedee didactic
EVOCARE
1. Prezentarea Activitatea zilei incepe cu Salutul - Ursuletii s-au trezit.
temei Se anunta tema: Educatie pentru sdndtate. In fiecare anotimp
fdndtatea—ilucru sfant - Sanitatea, o comoara nepretuita. Activitate
In ce anotimp racim mai des? Voi cat de des vd imbolnaviti? frontali
Ce simptome ati avut? Cum v-ati imunizat? Ce inseamnd
pentru voi sanatatea?
C0p111 raspund intrebarilor lnvatatpgr_ef} e Calculator
== e e[ Link - resursa
[EGUME VITAMINE;
i MISCARE ;ummmm
B VITAMINE . 2 FR https://wordar
n ""SANATATEU% t.com/edit/ewv
O et 8mbicl8ve
AR PUTER B [19]
L m'\‘[EGUMEW“ T
AVIATAS
o el
a o suomgsaa o
Figural. Brainstorming — Sandtate
(WordArt http://wordart.com)
Vreti sa fiti sandtosi? Va rog sa fiti atenti!
Copiii observa la videoproiector: L.Cell(lculator. 5
ink - resursa
Poveste terapeuticd
,,Nu vreau s ma spal”, in care personajul principal, . https://www.yo
un ursulet spdldtor, este foarte incapatinat si nu doreste in Povestirea utube.com/watc
ruptul capului sd se spele oricat ar insista mama sa. Ce se h?v=Vi6IKyy43d
intdmpla pana la sfarsit este foarte interesant. Trece printr-o 8 [21]
gramada de peripetii pana cand ajunge si se priveasca in | Observarea
oglinda si, abia atunci, decide sa faca o baie pe cinste in apa .
riului, spre bucuria mamei sale. Conv'ers.agla
Se discutd pe marginea materialului prezentat: euristica
S-ar putea imbolnavi ursuletul? Ce sunt microbii? Noi de ce
ne imbolnivim uneori? Cine ne ajutd si ne insanitosim? Ce | Explicatia
metode de imunizare cunoasteti? Discutia
dirijata
2. Organizarea REALIZAREA SENSULUI
activitdtii Elevii sunt informati ca, pentru a afla raspunsurile la intrebarile Discutia
de proiect necunoscute, vor fi vizitati de doamna asistenta. dirija'té
Discutie dirijata privind inventarul de probleme: Observarea
- Ce nu stiau elevii? diriiats Trusi
3 - Ce au dorit s descopere? irjata sanitari
. Concluzii . . . L
51%2;122 Elevii sunt anuntati cd vor desfdsura cdteva jocuri interactive, Problematiza- mull?agn}l'
O NOSEDNe rea je, cantar
informatiilor activitati car? 17 lncantq. o .
a) Cu ajutorul aplicatiei Learning Apps
(https://learningapps.org/), am creat un joc interactiv. Elevii
vor stabili numdrul de silabe al cuvintelor date. Dacda vor
rezolva sarcina corect, vor descoperi piramida alimentelor.
Explorarea
Exercitiul

UNIVERS PEDAGOGIC+Nr. 2 (78) 2023

45



DIDACTICA DISCIPLINELOR SCOLARE

46

Realizarea
practicd

Implementarea

Figura 2. Piramida alimentelor

Elevii observa cu atentie alimentele care se afla la baza,
cerealele, fiind considerate cele mai importante, iar cele situate
in varful ei, dulciurile, sa se consume mai rar. Sunt intrebati ce
alimente se consuma la cele trei mese principale ale zilei.
Amintesc rolul vitaminelor din fructe si legume pentru buna
functionare a organismului; vitamina D fiind esentiala pentru
sistemul osos si muscular.

in Jamboard, elevii vor descoperi care este rolul fiecarui organ
important al corpului.

Figura 3. Rolul principalelor organe in corpul omenesc

Cu ajutorul resursei Kahoot (https://kahoot.com/)am realizat
un exercitiu ce pune in evidentd rolul sandtdtii alimentare.

S e G g
Ear o socew

-

o EENO: o

S e g
SR
® » : :

Figura 4. Sa ne pdstram sandtatea!

Se formuleazd concluzii semnificative.
Activitate practicd: Cosul cu fructe-picturd

Dupé anuntarea temei, a normelor de lucru, de securitate,
explic copiilor, pe etape, realizarea lucrarii. Dupa finalizare,
cativa copii vor evalua lucrdrile, tindnd cont de aspectul estetic,
respectarea temei si a culorilor. Pe parcursul orei, ofer
indrumare acolo unde este cazul. Picteaza pe fundal muzical.
in final, realizam o expozitie.

Evaluarea si utilitatea produsului.

Cantec Mdndncd sdndtos fructe si legume- auditie

Lucrul in grup

Joc interactiv

Joc interactiv

Joc interactiv

Lucrarea
practica

Expozitia
Demonstratia

Calculator.
Link - resursa

https://learning

apps.org/displa

y?v=ppbgnwwe
223 [20]

Videoproiector.
Laptop.

Telefoane.

Jamboard

Calculator.
Link - resursa

https://create.k
ahoot.it/details/
bébf3a27-ec35-
44dc-878e-
a8de75a89b96
[12]

Acuarele,
lipici.

Imagini.
Calculator.

Link - resursa

https://www.yo
utube.com/watc
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Prezentarea,
autoevaluarea.

Explorarea,
observarea si
reflecfia.
Generalizarea
experienfei.

Vor raspunde la ghicitori.

Copiii vor scana codul QR de pe telefonul mobil.

Concurs de ghicitori. Am creat ghicitori si un joc cu ajutorul
aplicatiei Wordwall.

oglinda
sapunul
baia

peria de haine
5] @ &3

Raspunde ta ghicitor!

AR # em ot o [

Din sirul de produse
bifati pe cel pe care nu
il considerati sanatos :

8 N LY
= cartofi e
A R BT
5]

105 [> & £3

sanatatea, o comoara! e

S W aan PmoBmEZRAA a5 vee LiZ0

Figura 5. Ghicitori — Wordwall (http://wordwall.com)

Joc Baba oarba sanitard

Tema jocului pune accent pe sanatate. Se pot folosi obiecte din
trusa sanitard, lucruri ce tin de igiena personala, imbracaminte,
incdltaminte s.a. Un copil, cu ochii acoperiti cauta sa atinga un
alt coleg, cand restul clasei se plimba printre ei. Elevul prins
trebuie sa zicd denumirea unui medicament sau a unui obiect
din trusa sanitara. Dacd nu géseste o denumire, el insusi devine
baba oarba. Dupa explicarea regulilor jocului, se trece la
executarea jocului de proba. Importanta este sustinerea.

Dramatizarea - La doctor
REFLECTIE

Grila de reflectie

Am reusit... Mi s-aparut Pentru a
o s reusi mai
dificil... ’
bine...
sd sd Sa

Azi la activitate am..

M-am simtit azi la activitate ...

Se fac aprecieri globale si individuale.
Activitatea se finalizeaza cu dans sportiv.

Interpretarea

Joc interactiv

Dramatizarea

Autoevaluarea

h?v=_qgsZX4tEoo
c[21]
Cantec

Ghicitori.
Calculator.
Link - resursa

https://word
wall.net/reso
urce/5616418
1/raspunde-
la-
ghicitori[15]

Aplicatii

Trusa medicala,
costum,
stetoscop

Fructe.
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DIDACTICA DISCIPLINELOR SCOLARE

Un alt exemplu al zilei de activitati transdisci-
plinare sunt activitatile realizate cu elevii clasei
I cu ocazia Sfintelor sarbatori de Pasti, reunite in-
tr-un padlet:https://padlet.com/paulaandrei2006/
minunata-sarbatoare-a-sfintelor-pasti-p387bd-
vc02ynbi03 [14].

Figura 6. Padlet Minunata sdrbdtoare
a Sfintelor Pasti

B - e ke

Bineinteles, la fel de interactiva in evaluare este
si crearea cdrtilor digitale, a povestirilor digitale, a
prezentdrilor audio, a posterului digital, a prezentd-
rilor audio-video, a cdrtii digitale, a hdrtilor concep-
tuale, a reclamei digitale, a e-portofoliului etc.

Concluzionand vom mentiona faptul ca evalua-
rea asistatd de calculator (componenta a Instruirii
asistate de calculator) prevede posibilitatile oferite
de instrumentele digitale Web 2.0., insa utilizarea lor
nu trebuie sa devina o obsesie, ci un mediu eficient

de invatare. In fiecare caz particular, pentru elev tre-
buie gasite metode pedagogice adecvate, iar acestea
pot include, intr-o masura mai mare sau mai mica,
resurse multimedia [10, p.11]. Focalizarea pe for-
ma prezentarii produselor multimedia (prezentari
in Power Point, Prezi, postere si carti digitale etc.)
in detrimentul continuturilor (structura si coerenta
textului; corectitudinea, relevanta si volumul infor-
matiilor; relatia dintre text si materiale vizuale etc.)
poate determina o Invatare de suprafata a cunostin-
telor, fira intelegerea lor profunda. In fata acestor
tendinte, profesorii/invatatorii pot reduce riscurile
prin crearea unor contexte in care se produce Inva-
tarea autentica si se asigura, prin intermediul eva-
ludrii, ca persoanele evaluate au dobandit cunostin-
tele vizate, si-au format si dezvoltat competentele
specifice disciplinelor de fnvatamant prevazute in
programele/curricula scolare [5].

Folosirea tehnologiilor digitale sprijind preda-
rea-Invatarea-evaluarea scolarilor mici, dezvolta
abilitatile lor si creste satisfactia invatarii. Noi, ca si
cadre didactice, trebuie sa manifestam interes pen-
tru utilizarea platformelor si instrumentelor Web
2.0., inclusiv, In procesul de evaluare, alegand pe
acelea care raspund necesitdtilor elevilor dar, mai
ales timpului disponibil, deoarece se cunoaste ca
sunt cronofage. Produsele copiilor reflecta calita-
tea educationala. Evident ca aceste instrumente nu
trebuie privite ca un scop in sine. Datoria noastra, a
cadrelor didactice, este sa le folosim eficient, sa le
adaptam si sa le utilizam adecvat.
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